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4 8 Desvende o enigma do 
si pi Triângulo das Bermudas 


Imrantil/Educacional 


jDescubre las vidas de los más 
i 
grandes exploradores 
de la historia! 


o) Pequena Baba laga Exploradores 
Samurai dg is Re do Novo Mundo 
Ajude Taro, um menino da bruxa Baba Yaga. Conheça as aventuras 
com apenas 3 cm de de três dos maiores 
altura a se tornar um exploradores de todos 


bravo guerreiro samurai, LANÇAMENTOS os tempos, 


Ação/Simulador 


Hibhis 


| Au [Broopsmoesy 
Total Mania F- 22 e iorinino Xenophage 
Assuma o controle dos Enfrente missões ao Jogo de luta com 
guerreiros Cyborgs para redor do mundo com movimentos realistas. 
libertar os humanos de a mais nova arma Tem esmagamento, 
andróides mecânicos. superior da Força chutes, pugilismo e 

Da / GQ Aérea, o F-22. muito sangue! 
LANÇAMENTOS l 
REVENDAS AUTORIZADAS: 


SP São Paulo (011) - West Point 262-2839 - Top Point 285-0918 - Instant Kolor 210-3326 - Brasoftware Shop. Iblrapuera 
6533-2951 - Intemorih 950-6969 PR-(Curitiba)(041)-Computer Super Store-342-1855 - All Tech-332-0255-RS-(Porto 
Alegre)(051) De Bem-343-8200 - Goiania (GO) (062) - Golania Tech Shop 215-2696 - Salvador (BA) (071) 
Multimedia All 3594216 Techland Shop.Barra 332-2300 Techland Shop. Iguatemi 353-2300 


Teste seu potencial 
LIGH THU BERE em excitantes 


aventuras nesta 
e fantástica história 
fito SE de ficção científica. E 


Este simulador de 


Lig hthouse Ws fliperama possui surpresas 


Band/or TM designate trademarks of, or licensed to Slerra On-Line, Inc. All rights reserved. F-22 
ftware, Ltd, Distributed by FormGen. Windows IM é marca registrada da Microsoft Corporation 
ademark and Softkey's Fanfare! Presentations Is a trademark of Softkey Multimedia Inc. 01996 


ftkey multimedia Inc. Todas as outras marcas são propriedades de seus respectivos donos. 


emocionantes, bônus 
múltiplos, alvos móveis 
e fantásticas animações 
com personagens 
assustadores! 


3D Ultra Pinball 
Creep Night 


Logic, Inc, Developed by Argo Games. Published by Apogee So! 


Software Dynamics GmbH. Al rights reserved. Softkey is a registered tr 


Mais de 3.000 fotos 
coloridas que você 
pode acessar sem 


precisar ter que sair 

LA do seu procesador 
PD; de texto, programa 

(a, de editoração 

e ou apresentação, 


Tudo o que você Key Photo Gallery 


= precisa para criar 
Ee rTes ARE' espetaculares 
PANE A. | apresentações em 
SDROM para Wed: À multimídia, 
Fanfare! 


Developed by Cinematix Studios. Published by Domark Software Ltd, Software, artwork, packaging and instructions 01996 Domaik Group. E & O. exe. 01995 Slera On-Line, Bellevue, WA 98007. 
Soffkey Multimedia Inc, , uma subsidiária da Soffkey Intemacional Inc, e seus licenciados. Soffkey é uma marca registrada e Exploradores do Novo Mundo é uma marca registrada da Sol 


Ughting Il, Voxel Space, Voxel Space 2, NovaLogic, the NovaLogic logo and NovaLogic - The Art of War are trademarks of Noval 
01995 Davidson & Associates, Inc, 01995 Softkey Multimedia Inc, a subsidiary of Soffkey Intemacional Inc. and 01995 


Compuserv 351-1552 Compuserv Shop.ltaigara 358-68399 Recife (PE) (081) Infobox 465-3422 
Moura 445-2444 - Natal ( RN) (084) Miranda 231-2775 Manaus (AM) (092) Montreal | Info 
642-1239 Belém (PA) (091) Visão Informática 250-5050 Lojas Yamada 224-8844 Sol Infor- 
mática 212-3355 


http://www.brasoft.com 


destaques da COMDEX 


dita COMPUTER 


18 Personalidade 
Tande, um dos maiores 
do vôlei, é ligado em games 


20 PC Info 
Evite problemas de mau contato em seu PC 


22 Conheça os acessórios que ampliam 
os recursos de seu micro 


32 Bermuda Syndrome 
Uma aventura no Triângulo das Bermudas 


36 Chronomaster 
Desvende universos mágicos e misteriosos 


38 Lode Runner On Line 
Um clássico divertido em nova versão 


40 Time Commando 
Detone inimigos em diferentes épocas 


44 Screamer 
Pise fundo e conquiste a vitória 
neste incrível simulador 


46 Hints 
As dicas para detonar em The DIG, 


Phantasmagoria, Warcraft Il e Rebel Assault 2 


48 Ripper 
O roteiro completo de Ripper 


54 Internet 
O melhor do rock na web 


58 Preview 
Jagged Alliance: Deadly Games 


& James 


AO LEITOR 


Medalha de ouro no vôlei, Tande tam- 
bém é fera em games e adorou “partici- 
par” de uma corrida de Fórmula 1 em 
Grand Prix 2: “Parecia que eu estava 
mesmo lá na pista” (pág. 18). Ele já 
pensa em ter um micro só para jogar e, 
como muitas outras pessoas, sempre se 
surpreende com a infinidade de recursos 
do computador. 

Falando em recursos, confira (pág. 22) 
nesta Computer & Games os acessórios 
que podem tornar seu micro ainda mais 
útil - placa de TV, rádio, fax...- e saiba 
como prevenir e solucionar problemas 
que podem comprometer o desempenho 
de seu PC (pág. 20). 

Com sua máquina funcionando perfeita- 
mente, se ligue no suspense de Pandora 
Directive, uma surpreendente investi- 
gação interativa, e descubra a verdade 
sobre visitantes extraterrestres (pág. 28). 
Embarque também em uma viagem por 
universos complexos e muito divertidos 
em Chronomaster (pág. 36) e conheça os 
segredos de Bermuda Syndrome (pág. 
32), que revela uma dimensão paralela 
no misterioso Triângulo das Bermudas. 
Já com as malas prontas, transforme-se 
em um viajante do tempo, passando por 
diferentes combates nas muitas epócas 
de Time Commando (pág. 40). Batalhe 
por outras vitórias e supere os limites do 
tempo para subir ao pódio no simulador 
de corridas Screamer (pág. 44). 

Nesse ritmo alucinante, plugue-se à 
Internet e curta um som (pág. 54). As 
melhores bandas de rock do mundo 
estão na rede, com informações, fotos e 
trechos de música. Quando perceber, 
você vai estar surfando na web com um 
rock alucinante no fundo musical. 


Mônica Pina 


CAPA: Criação: Paulo Affonso Soares e Eurico Kenji Sakamoto / Fotos: Daumer De Giuli e Divulgação 


E aaud 


Sinta na pele o que é ser o próprio monstro. 


De volta à vida o clássico monstro da literatura em uma assombrosa aventura cinematográfica. 
A criatura, feita de pedaços humanos abre os olhos e vê a figura do seu criador, Dr. Frankenstein, 
olhando em êxtase para a sua criação. 


Mas... O que é isso? O criador está olhando para você! Diretamente nos olhos. E você olha em 
volta, à procura da criatura. Mas só o que consegue ver é o seu próprio corpo, o corpo 
imperfeiro de um monstro. Aí, então, a descoberta: VOCÊ É A CRIATURA! 


rece] O 


VOCÊ ESTÁ AJUDANDO AS 
CRIANÇAS PORTADORA DO 
' VÍRUS H.1.V. DA ASSOCIAÇÃO 
a p ALIANÇA PELA VIDA 
A EE Ra | a b 
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INFORMÁTICA 


REVENDAS: 

São Paulo: Asap Informática (011) 829-0577 - Eletro São Bento/SP - Extra Anhangiera/SP - Extra Aricanduva/SP - Extra Brigadeiro/SP 
- Extra Guarapiranga/SP - HLC (011) 853-8279 - Home Side Infor (011) 813-4633 - Indeo Informática (011) 966-4492 - Internetica (011) 
862-2222 - ItautecShop (011) 289-5064 - Meet Point Informática (011) 267-9537 - Micronet Informática (011) 3061-1135 - Plug & Use 
(011) 865-2030 - V&V Computer House (011) 820-3522 - Campinas: Extra Campinas/SP - Santos: ItautecShop (013) 284-2526 - Minas 
Gerais: R2V2 Informática (031) 286-2620 - Software & Etc Informática (031) 281-2822 - Extra Belo Horizonte/MG - Genesys 0800- 
313133 - Brasília: ItautecShop (061) 321-4412 - Salvador: Crad Informática (071) 351-1552 - Curitiba: - Extra Curitiba/PR 


CD ROM comiter & Gomes TT 


8s temos 


Bivirta-se com 


ATENÇÃO: Antes de ligar ETE] 
o suporte, verifique alguns 
itens importantes 


. Confira se o seu mouse está instalado. 
. Se receber alguma mensagem com o 
texto “Out of memory” ou se o jogo 
“travar”, provavelmente há algum pro- 
blema de memória. Se houver 8 MB 

de memória RAM, ela deve ser configu- 
rada por uma pessoa experiente para 
liberar o máximo de memória possível. 
Neste caso é melhor criar um disco de 
boot especial para jogos. 

Para criar um disco de boot com algu- 
mas configurações padronizadas, basta 
escolher a opção “BOOT DISK” no pro- 
grama que acompanha o CD ROM 
Computer & Games e gravar as infor- 
mações em um disquete. 

Se essa alternativa não funcionar, faça 
um disco de boot personalizado. 
CUIDADO: Para fazer o disco de boot 
use um disquete vazio, pois qualquer 
informação que esteja no disquete 
utilizado será perdida. 

« Caso você não consiga instalar algum 
DEMO ou programa na primeira tentati- 
va, tente novamente. Siga todas as 
instruções com atenção, pois pode ter 
faltado algum detalhe. 

. O Suporte Técnico da Z Movie Studio 
está a sua disposição para resolver 
problemas de instalação das demons- 
trações contidas no CD ROM, mas não 
fornece dicas de jogos. 

As sugestões e pedidos de dicas 
podem ser encaminhadas por carta 

a revista Computer & Games. 


COMPUTER & GAMES 


(versões de 


demonstração) jogávei 


PARA WINDOWS 95 
TORK NEMESIS 
HYPER BLADE 


MORTAL KOMBAT 3 BUG! 

DESGENT 2 MONSTER TRIAL TRUCK VERSION 
THE NEED FOR SPEED TIME COMMANDO 

STONEKEEP ROAD RASH 

ABUSE MARATHON 2 

ERADICATOR 

INNER WORLDS INTERNET 

PARA WINDOWS Programas da AS BBS 
BERMUDA SYNDROME para acesso a rede 


INFORMAÇÕES E SUPORTE 
Z MOVIE STUDIO 
(021) 295-2515 


Atendimento das 10:00 às 17:00 horas 


PARA QUE O SUPORTE 
SEJA EFETUADO DE MODO 
EFICAZ É IMPORTANTE FORNECER 


AS SEGUINTES INFORMAÇÕES 
*Tino de equipamento utilizado. 


*0 enunciado de qualquer mensagem 
exibida na tela durante a instalação. 


Uma descrição do problema e o que você 
estava fazendo quando ele ocorreu. 


Uma descrição de como você tentou 
solucionar o problema. 


INSTALAÇÃO 
NO AMBIENTE DOS 


UV IIL 


Para instalar os DEMOS no 
DOS, siga com atenção todas 
as instruções abaixo: 

- Saia do Windows, mas não 
utilize o “Aviso do MS DOS” 
(ou DOS prompt). Caso esteja 
trabalhando com Windows 95 
é necessário reinicializar o 
computador no modo MS 
DOS, correspondente à ter- 
ceira opção do comando Des- 
ligar (Shutdown). 

- Uma vez no DOS, você deve 
mudar para a unidade de disco 
(drive) correspondente ao CD 
ROM (geralmente indicada pela 
letra D), através do comando: 
<Drive>, seguido da tecla 
<ENTER> (onde Drive é subs- 
tituído pela letra do Drive do 
seu CD ROM em seu computa- 
dor, por exemplo D: 

- Tendo mudado para a unida- 
de de disco de seu CD ROM, 
digite: DEMOS 

eatecla <ENTER>. Este 
programa apresentará para 
você uma lista de demos exis- 
tentes no CD ROM 
Computer & Games Il, 
que poderão ser selecionados 
através da escolha da letra 
correspondente a cada 

uma delas. 

-Para instalar e jogar outro 
DEMO, siga o mesmo proce- 
dimento, selecionando o 
número referente ao jogo 


1. BUG:.EXE desejado . a 
PARA INSTALAR O CD-ROM | 


Computer & Games 


Multimídia 
0800-150150 
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os tempos. Consideradas cl 
as aventuras de Edward Carnb 
; SÃO 


do sobrenatural 


Venha enfrentar os inimi 


Lt 
p= 
=: 
= 
a] 
ES 
Es 
Bm tua 
= 
— 
o > 
E > 
es E 
= 
pm 3 


Su 


PG 


SINVIDOANI 966L 3 


Confira as dicas para usar os comandos de Dragon Lore 


Dragon Lore 
Por favor publiquem as dicas do 
game Dragon Lore, pois não 
consigo passar do primeiro CD. 
Rodrigo Toledo Lima 
Santo André, SP 


Confira alguns comandos bási- 
cos para conseguir jogar. Use 
Esc para abrir a tela de menu e 
o botão direito do mouse para 
golpes e magias. Quando o cur- 
sor aparece com um martelo na 
boca, significa que algo pode 
ser feito nesse local, clique 
para ter mais detalhes. Se o 
cursor do dragão se transforma 
em um olho veja os detalhes. 
Investigue todos os cenários e 
personagens e se precisar de 
uma força, veja o roteiro 
completo na edição nº 21 de 
Computer & Games, que pode 
ser adquirida através do Disk 
Banca (021) 577.2355. 


Disco de boot 


Tenho dificuldade em rodar 
meus demos de jogos do CD 
ROM Computer & Games e 
gostaria de saber por que. 
Queria aproveitar para aprender 
como se faz um Disk de Boot e 
saber usá-lo passo a passo. 
Alessandro Correia 
Viamão, R$ 


Se você tiver qualquer dúvida 
referente à instalação de algum 
dos demos, ligue para a 
ZMOVIE (021) 295.2515. Criar 
um disco de boot é um pouco 
mais complicado e as exigên- 


cias de cada 
software vari- 
am, mas há 
uma opção no 
CD Computer 
& Games para 
criar um disco 
de boot básico, 
com os elemen- 
tos essenciais 
para inicializar 
seu micro. Uma 
boa dica para 
ajudar a solu- 
cionar pro- 
blemas de con- 
figuração é 
usar o comando 
“MEMMAK- 
ER” do DOS. 
Esse aplicativo vai otimizar a 
memória do seu computador 
automaticamente para liberar 
a quantidade suficiente de 
memória para rodar seus 

jogos ou aplicativos. 


Gabriel Il 


Tenho dúvidas sobre a estraté- 
gia completa do jogo Gabriel 
Knight II, publicada na revista 
Computer & Games nº 23. 
Estou com um problema no 
Capítulo 6, quando a dica é “na 
cripta, olhe o túmulo de 
Wolfgang e clique duas vezes 
em “silver heart”. Fale com 
Gerde no castelo...” Não consi- 
go fazer Grace falar com Gerde. 
Clico em cima dela e vem a 
mensagem avisando que não 
posso interromper Gerde neste 
momento, embora no início do 
capítulo ela diga: “Me inter- 
rompa quando precisar”. 
Gostaria de saber o 
que está acontecendo 
e como resolvo este 
problema. 
Leonel Cândido 
da Silva 
Ribeirão Preto, SP 


Não seja insensível: 
nem pense em inter- 
romper Gerde 
enquanto ela está 
chorando na cripta. 
Volte para o castelo 
e encontre-a lá. Aí 
você conseguirá 
conversar com ela e 
prosseguir no jogo. 


Videogame 
no computador 
Existem boatos de que saiu um 
software que converte CDs de 
videogame como os desenvolvi- 
dos para Playstation, Sega Saturn 
e 3DO, para serem usados no 
computador. Gostaria de saber 
se esse programa realmente 
existe, onde posso encontrá-lo e 
se funciona em um 486DX2-66, 
com 8MB de RAM. 

Jefferson Marchetti Ferreira 

Guarulhos, SP 


Há alguns softwares que “con- 
vertem” jogos de videogames 
para PC e são chamados de 
emuladores. O problema é que 
nem sempre esses programas 
funcionam bem e não há 
versões comprovadamente 
eficientes desses softwares. 

O único software deste tipo que 
testamos e funcionou sem 
problemas foi um emulador de 
Super Nintendo, que não está 
disponível no Brasil. Quanto 
ao Playstation e Sega Saturn, 
há limitações técnicas e 
dificilmente um emulador desse 
tipo irá rodar bem em um PC, 
já que o PPU (processador 

de vídeo) de ambos os 
videogames é mais potente que 
o processador do seu PC. 


Vídeo 
Quando vou rodar qualquer 
vídeo no Quick Time for 
Windows, o vídeo fica atrasado 
em relação ao áudio. Se quero 
ter uma apresentação “decente”, 
tenho que copiar o programa 


Gabriel Knight Il: diálogos elaborados 
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franilio Book 3: vários modos de jogo e diferentes opções de final 


para o winchester. Meu micro é um PC Kyrandia 3 tem diferentes modos de s 

486 DX2 66MHz, 8 megabytes de jogo e várias opções de ação diferen- [o o 
RAM, HD de 210 megabytes, padrão ciadas. Mas não se desespere: confira Õ (e) 
IDE, kit multimídia Sound Blaster com todas as dicas para um dos modos de Q E 
CD ROM 2X, placa Trident 9440agi jogo na edição nº 16 de Computer & U s 
VL-Bus, placa de FAX/Modem de Games. Depois de seguir nosso esa 

14.400 e Windows 95. roteiro e detonar o jogo, experimente 


” 


Incrive 


Júlio César Porto Messias | jogar nos outros modos; você vai 


Santo André, SP curtir o desafio. É 
Este problema é bastante comum no / | » 
Windows 95, principalmente em Tenho um PC 486 DX2, com 8 MB h 
micros com drive de CD ROM de de RAM, 320 de HD e monitor NB 
velocidade dupla. Para resolvê-lo, SVGA. Comprei a primeira versão de = 1 
clique no botão INICIAR, e entre no World Circuit e gostaria de saber <a” 
Painel de Controle. Clique duas vezes porque aparece na tela a mensagem QU Ó 
no ícone SISTEMA e entre em “programa muito grande para ser alo- Ee. 2 
“Desempenho”. Agora clique no cado na memória”. O que devo fazer (6) Z 
botão “Sistema de Arquivos” e para rodar esse game ? rue = 
aumente o tamanho na memória do 


S Ramiro Accorsi 
cache suplementar da unidade do Gramado, R$ 


CD ROM. Como você tem apenas 

8 Megabytes de memória RAM nunca 
coloque mais de 320K de cache, 

caso contrário, alguns programas 
poderão não rodar. 


que mostrar garra e velocidade, 
na sua tentativa de salvar o mundo. 
aih 


o 
(e) 
A. 


Pela sua descrição, pode estar ocor- 
rendo dois tipos de problemas. 

Um deles pode ser a falta de memória 
convencional. Nesse caso é preciso 
liberar mais memória (use o comando 


ME publicassem nas MEMMAKER do DOS) ou criar um 


próximas edições o roteiro comple- disco de boot (há uma opção para 

to do jogo “The Legend of criar um disco de bootno CD ROM  |H 
Kyrandia - Book 3: Malcolm's Computer & Games). Outro problema rá 
Revenge”, pois estou desesperado pode ser um defeito no disco de 

para acabar este game. instalação. Se depois de liberar mais 


Camilo Giorgi | memória o jogo não rodar, é preciso 
Planalto Paulista, SP | trocar os discos de instalação. 


“Para participar da seção de cartas, basta escrever para: 
SISAL Editora Ltda. 
Revista COMPUTER & GAMES, 
Rua São Samuel, 177, Vila Mariana 
São Paulo, SP - CEP 04120-030. 


Por motivos de espaço, as cartas poderão ser publicadas resumidamente. 
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E LANÇAMENTOS 


e: 


A New Tech Updating amplia sua linha de com- | velocidade óctupla e sistema Phone Blaster, que 


putadores com modelos diferenciados e preços incorpora funções de fax/modem, central tele- 
especiais. O MD-700M é o primeiro microcom- fônica, secretária eletrônica, telefonia viva-voz e 
putador multimídia baseado no processador caixa postal. Outro destaque é a placa acelerado- 


Pentium 200 MHz, pronto para acesso a Internet, ra de vídeo que permite leitura de CD ROM e 
com preço médio de R$ 4.600,00. Outro modelo CDI. Na compra de uma dessas máquinas 

é o Melody MD-633TM, com chip Pentium de Updating, que têm disco rígido (HD) de 1 Giga e 
133 MHz e preço promocional de R$ 2.750,00. Windows 95 instalado, o usuário recebe 10 horas 
Os dois modelos contam com kit multimídia de de acesso à Internet. Fone (011) 3061.0123. 


apresenta ainda algumas 
animações em 3D, 
mostrando como devem ser 
montados os cenários. Preço: 
R$ 49,00. Distribuição: MF 


) Informática (011) 259.0119. 


jogador 
- Com Richard 
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Espo e no ICO — estão no programa educativo 

Depois de torcer pelos brasileiros na Olimpíada de Atlanta, é a sua vez O “Criar e Montar - Medieval”. | 
de tentar um lugar no pódio. Olympic Soccer é um jogo de futebol total- ? Ascriançasde5a lOanos 1 
mente em 3D que, além de reproduzir os estádios e as competições dos Ro) podem criar sua cidade k 
Jogos de Atlanta, garante a sua integridade física. No game, o usuário "O medieval de papel, usando o | 
tem total controle sobre cada jogo, determinando a duração da partida, O computador, impressora, | 
as regras e até mesmo o local de cada competição. É só chutar no gol e E tesoura e cola. A grande ! 
faturar uma medalha. Os esportistas que preferem atletismo, lançamen- novidade do programa éa 1 
to de dardo, martelo ou disco, saltos, tiro, arco e flecha ou ainda natação, $ narração, que dá instruções 1 
vão curtir Olympic Games. O realismo não se restringe apenas aos ce- O para utilizar todos os ! 
nários e efeitos sonoros, pois cada esporte segue rigorosamente as regras “O recursos do game. 
do Comitê Olímpico Internacional para os Jogos de Atlanta. Os games em Totalmente sonorizado com |! 
são distribuídos pela Brasoft (011-238.1444) e custam R$ 75,00 cada. músicas ligadas ao tema, 
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Nas pnroiundezas 
Que tal um mergulho? Para quem gosta de ir mais els 2 
fundo em suas aventuras, a Divepeople criou uma QE S 
homepage sobre mergulho com informações e dicas, «= ó 
reportagens nacionais e internacionais, indicações de Som 4 
es) 


cursos, escolas, equipamentos, lojas e até debates inte- 
rativos em tempo real. As imagens são incríveis e há 
fotos, sons e videoclips fantásticos no site, que conta até 
com o demo de um simulador de mergulho, que pode 
ser retirado no site ou conferido no CD ROM Computer 
& Games. O endereço é http://www.divepeople.com.br 


aos Cavaleiros Templários na sua 

eterna luta contra o mal...Até sua 
alma estará em jogo nesta aventura 
eletrizante, em lançamento mundial. 
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Volte para a Idade Média e junte-se 


WEBnotes 


- O Sistema de Telecomunicações Interativa (STI), está ofere- 
cendo acesso por tempo ilimitado à Internet com um preço fixo 
de R$ 36,00 mensais. Maiores informações pelo fone (011) 889.0075. 
- À Netscape, produtora de um dos mais utilizados browsers 
para acesso à Internet e grande rival da Microsoft nesse 
mercado, deve instalar seu escritório no Brasil 
até o final do ano. 


Odontoprev é um 
site especializado 
em prevenção 
odontológica. 
Há agenda de 
eventos, bolsas 
de salários, dados 
estatísticos, além 
de um e-mail 
para consultas 
sobre temas 
diversos. Uma área específica apresenta informações 
e artigos científicos, e outra esclarece dúvidas mais 
comuns sobre saúde bucal. O endereço do “dentista 
virtual” é http:/Auww.odontoprev.com.br. 


Desatie os Cavaleiros do Tempo 


Ajude sorY EF Os moNsTROS a fazerem sua 
exibição em Woodstock! Você tem de 
descobrir como chegar, 


neta! 


Arcade América é um game muito Joey e os Monstros. Mas não 
maluco, com missões divertidas e pense que é fácil capturar estes 
personagens alucinados. Para se monstrinhos... Você tem que ter 
sair bem nessa você precisa habilidade para desviar de jatos de 
recuperar os monstros de vômitos (argh!), rastejar em 
estimação de Joey, antes que eles  lamaçais, saltar, desviar de 
destruam a América. O prêmio é | confrontos e pilotar foguetes pelo 
um concerto de rock”n roll de Pentágono. Distribuição BMG 
arrasar os ouvidos, realizado por | Interactive (021) 285.1048. 


Para quem, além de curtir os programas multimídia, já está 
pensando em criar seus próprios softwares, a ArtBit criou 0 
curso “Capacitação em Multimídia”. O currículo inclui aulas 
para tratamento de sons, músicas, fotografias, imagens, ani- 
mações e vídeos no computador Destinado a quem deseja | 
produzir multimídia e ter uma visão completa desta tecnolo- | 
gia, 0 curso será realizado até novembro, € exige, como pré- | 
requisito, conhecimento do Windows. Fone (011) 5585.0616. 


IOO Anos de Música 


Swing e multimídia: dessa 
mistura surgiu o CD ROM 100 
anos de música, lançamento da 
cantora Ana Flávia. O CD tem 
doze canções e mais de 300 
megabytes de informação em 
multimídia sobre os últimos 
cem anos da música popular 
mundial. Através do micro- 
computador, além de curtir as 
composições de Ana Flávia, é 

possível participar de um jogo 
interativo com mais de 1200 perguntas sobre a música popular deste sécu- 
lo. O programa tem ainda vídeos exclusivos, biografias dos principais 
intérpretes e muita informação sobre ritmos e estilos musicais. Custa cerca 
de R$ 60,00 e pode ser encontrado na JR Criativa (011) 843.6652 


ROCK DOS ANOS 50 


LIVrOS... 


- Aproximadamente 200 
milhões de pessoas 
estarão acessando a 
Internet no ano 2000. 
Preocupada com este 
número, a Editora 
Berkeley está lançando 
um guia simples e prático 
para quem quer encarar o 
mundo virtual. 

“Internet World - 60 
Minutos Para Acessar a 
Internet” é o título da 
Beckerley, que apresenta 
informações práticas em 
linguagem acessível, 
abordando tópicos 
básicos para navegar na 
Internet. Explicando 
temas como correio 
eletrônico, Internet Relay 
Chat, World Wide Web 
entre outros, O livro custa 
cerca de R$ 40,00 e está 
nas livrarias. 

- Quem quer criar sua 
própria página na Internet 
pode consultar 
“Programando Java & 
JavaScript para Netscape 
2.0”, da Editora Quark 
(0800-133055). O livro 
explica o processo de 
criação de uma página 
interativa, destacando os 
recursos do Netscape 2.0 
e analisando assuntos 
como integração do 
JavaScript com as 
linguagens Java e HTML, 


bibliotecas de classes, 
entre outros. O preço 
médio é de R$ 55,00. 
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Programando 


J va & TayaSeript| 


A Plug Use está distribuindo a linha de produ- 
tos voltados para usuários de computadores 
Macintosh. Além de programas e aplicativos 
para Mac, há games como Phantasmagoria e 
até mesmo computadores Apple em promoção. 
A loja, localizada em São Paulo, distribui 
também produtos para PC e atende através 

de telemarketing ( 011 - 865 2030) e Internet 
(hp://www.pluguse.com.br) 
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SimCity em 
português 


O clássico game de estratégia 
SimCity 2000 Special Edition 
ganhou uma versão totalmente 
em português. Com grandes 
desafios de administração, o 
game permite projetar verda- 
deiras megalópoles, com toda a 


As maravilhas da floresta Amazônica 
são apresentadas pelo garoto Dan, 
personagem central da história 
“Perdido na Amazônia”, título lança- 
do pela Melhoramentos em um livro 
acompanhado de CD ROM. O CD 


infra-estrutura necessária e apresenta o texto original do livro, 

muitos problemas. Além das uma estante com obras de referência 
dificuldades administrativas, é e algumas brincadeiras bem diverti- 

preciso enfrentar explosões das. Atravessando obstáculos na po 
nucleares, tempestades, fura- Floresta Amazônica, você terá acesso “= 4 
cões e incêndios. O programa é a mais de 250 fotos, embalado por 
distribuído em CD ROM pela ritmos musicais da região. 

MagnaHome (011) 811-5800 e Ineuéçõs pelo; feno tou ) Ina 0887. 

custa cerca de R$ 70,00. 
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O destaque era 
para as novas 
tendências. As 
empresas 
apresentaram 
seus novos 
modelos para 
o mercado 
doméstico, cada 
vez mais ver- 
sáteis 


Conheça as principais tendências do mercado de informática, 
apresentadas na COMDEX 96 , evento que reuniu os principais 
fabricantes de hardware e software em São Paulo 


ão Basta 

1 

BM passear 

CR pelos corre- 
EM dores da 

E COMDEX, 
9 feira que se 
o realiza em 


São Paulo, 
para con- 
ferir novas 
tecnologias, 
lançamentos 
e as princi- 
pais tendên- 
cias da 
informática. 
Voltado 
principal- 
mente para 
empresas, a 
COMDEX 96 
reuniu mais 
de 650 
expositores, em setembro, no 
Anhembi, com expectativa de 
negócios de R$ 1,7 bilhão, o 
que representa um crescimento 
de 15% em relação a 95. Além 
de empresários e técnicos do 
setor, usuários domésticos 
aproveitaram para conhecer as 
principais novidades tecnoló- 
gicas que estão chegando. 
Além de computadores de 
todos os tamanhos e configu- 
rações possíveis, acessórios de 
diferentes marcas e modelos, 
era marcante a presença dos 
produtos para videoconferên- 
cia. Vários estandes apresen- 
tavam modems e câmaras 
conectadas aos computadores, 
para comunicação interna ou 
mesmo para transmissão de 
imagens pela Internet. 


Mas não foram apenas as 
empresas que tiveram espaço 
na feira. A Educando Sucesu - 
SP 96, evento paralelo à 
COMDERX, reuniu escolas, 
instituições de ensino e empre- 
sas da área educacional para 
mostrar a revolução da infor- 
mática na educação. Ligados 
no micro, os alunos de 
colégios como Magno, Emilie 
de Villeneuve, Objetivo, 
Universidade de Guarulhos, 
entre outros, mostraram seus 
trabalhos desenvolvidos com 
conceitos de robótica, e infor- 
mática, além de novidades em 
softwares e pesquisas rea- 
lizadas através da Internet. 

Outro evento paralelo foi a 
Internet Experience, uma com- 
plexa infra-estrutura de redes 
que trouxe ao público cerca de 
20 experiências inovadoras 
para o desenvolvimento da 
grande rede mundial de com- 
putadores, a Internet. O desta- 
que ficou por conta de inova- 
ções, aplicações e serviços que 
serão implantados nos próxi- 
mos meses, ou até anos, na 
Internet, apresentados em pri- 
meira mão durante a feira. 
Ligados nos computadores 
instalados no Anhembi, milha- 
res de pessoas “navegavam” na 
Internet em busca de informa- 
ção ou até mesmo de uma paquera. 

Os principais fabricantes de 
hardware e software marcaram 
presença, com promoções, lan- 
çamentos e projetos. 

Confira os principais desta- 
ques da COMDEX 96. 


Micros integrados: novas opções 


Entre computadores imensos e 
poderosos, havia também equi- 
pamentos para pequenos escri- 
tórios e uso doméstico, com ino- 
vações e preços promocionais. 

A Itautec apresentou em seu 
estande equipamentos que 
apontaram as principais 
tendências da microinformáti- 
ca. Os produtos, ainda em fase 
de desenvolvimento, apresen- 
tam novas tecnologias e 
mudanças estéticas. Um deles 
é o Infoway Multimídia RTV, 
com gabinete preto e novas 
aplicações domésticas, já que 


Portáteis: mais recursos e promoções 
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Acessórios multi-função: ideais para o escritório 


conta com um monitor de 
vídeo de 33” (tipo TV), tecla- 
do com interface de infraver- 
melho (com mouse incorpora- 
do), aparelho de som, video- 
cassete, videocâmera e micro- 
computador com processador 
Pentium, Windows 95, acesso 
à Internet e multimídia. Outro 
destaque deste Infoway é o 
recurso White Board, que per- 
mite realizar videoconferência 
com compartilhamento de 
documentos, através do 
VisualPhone. Com seu 

projeto em desenvolvimento, 
o novo Infoway ainda não 
tem preço definido. 

Também com um design 
diferenciado, além de gabinete 
e monitor preto, a Acer 
mostrou Acer Aspire - 166, 
equipado com chip Pentium de 
166 MHz. Em meio a 
máquinas de grande porte e 
servidores voltados para 
pequenas e médias empresas, 
os notebooks também desper- 
tavam atenção. O AcerNote 
350P, equipado com chip 
Pentium de 100 Mhz, 8 MB de 
memória e disco rígido de 540 
MB, dispõe de recursos de 
áudio e microfone, com preço 
médio de R$ 4.170,00. 

Com monitor, CPU e alto- 
falante integrados no gabinete, 
o novo Compaq Presario 4000 
foi o destaque da empresa na 
feira. O micro é baseado no 
chip Pentium de 100 MHz, 
com 16 Mb de RAM, disco de 


1,2 GB, modem de 33.600 e 
ainda um drive de CD de 8X. 
Com telefone viva-voz, 
secretária eletrônica, controle 


remoto e mouse incorporado,o 
PC custa cerca de R$ 3.000,00. 


Acessórios 


Entre os acessórios, alguns 
lançamentos e curiosidades. A 
Yanco lançou uma linha com- 
pleta de digitalizadores, com- 
posta por produtos voltados 
para especialistas, usuários 
comuns e até para crianças. O 
KidPen, por exemplo, é desti- 
nado às crianças e tem o obje- 
tivo de converter sinais 
analógicos em dados digitais, 
substituindo alguns periféri- 
cos, como os mouses. Graças 
aos recursos da caneta óptica 
“Stilys”, que acompanha todos 
os digitalizadores o acessório 
acompanha o movimento das 
mãos, tornando bem mais fácil 
criar gráficos, ilustrações e 
tem preço médio de R$ 260,00. 

Além das várias câmeras de 
vídeo, as câmeras fotográficas 
digitais também estavam em 
vários estandes. Uma das 
novidade é a Câmera Digital 
Compro D-Cam, com captação 
de imagens em movimento e 
paradas, resolução de até 
640x480 em até 16.8 milhões 
de cores, além de vídeo digital 
(com velocidade de até 8 
quadros por segundo). O 
equipamento aceita arquivos 
no formato JPEG, BMP, GIF, 
PCX, TGAE e possui lente ajus- 
tável nas posições normal e close. 

Na linha de equipamentos 
multifuncionais, a Brother 
trouxe para a feira o modelo 
4550, um aparelho “cinco-em- 
um”. Com uma resolução de 
600 dpi., o equipamento reúne 
função de impressora, scanner, 
copiador e fax. A função scan- 


ner é compatível com o padrão 
Twain, e o recurso PC/fax per- 
mite a transmissão de fax a 
partir do PC, por meio do 
modem embutido no aparelho. 
Entre vários modelos de 
impressoras, para todos os 
tipos de mercado, a Apple 
apresentou pela primeira vez 
no Brasil a impressora 
AppleLaserWriter 12/640PS, 
para ambientes multi-platafor- 
ma, concebida para pequenos 
grupos de trabalho que permite 
a impressão dos dois lados do 
papel. Com alta qualidade de 
impressão, resolução de 600x600 
pontos por polegada e veloci- 
dade acima de 12 páginas por 
minuto, o modelo conta com 
uma bandeja para 500 folhas 
de papel e alimentador para 
impressão de grandes volumes, 
como opcional, além de um 
adaptador para envelopes. 


Alta tecnologia 

Mas os recursos mais 
avançados da tecnologia 
digital não estavam exatamen- 
te em um estande e sim em 
um gigantesco caminhão. 
E isso mesmo! A Silicon 
Graphics apresentou sua 
Unidade Móvel de Alta 
Tecnologia, conhecida nos 
Estados Unidos como Magic 
Bus. Um verdadeiro show- 
room móvel de computação 
visual de alto desempenho, 
com 80 m2 (com um auditório 
de 40 lugares) e muitas surpre- 
sas. Ao entrar no Mobile 
Show Case, montado sobre o 
caminhão com computador de 
bordo e monitorado por saté- 
lite, o visitante pôde conhecer 
a linha completa de produtos 
da Silicon Graphics, incluindo 
um supercomputador visual, o 
Onyx InfiniteReality, com 
quatro superprocessadores O 
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Show room de tecnologia a bordo de um caminhão 
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. RIO: 021-533-3200 
SAO PAULO: 011-820-5160 
TELEREVENDA: 0800-22-3200 


TANDE 


O GRANDE FERA DO VÔLEI 
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“Quando vi as imagens na 
tela do computador, parecia que 
eu estava mesmo lá na corrida 
de Fórmula 1...º. O comentário 
entusiasmado é de Tande, ou 
seja, do Sr. Alexandre Ramos 
Samuel, 26 anos, um dos me- 
lhores jogadores de vôlei do 
mundo que, quando não está 
disputando pontos na quadra, 
está detonando inimigos nos 


jogos eletrônicos. Fã de 


Megadrive, ele começa a curtir 
games de PC, e ficou impressio- 
nado com o realismo de World 
Circuit 2 e NBA 96, que 
comenta com exclusividade 
para Computer & Games. 

“Na verdade eu e o Kid, meu 
companheiro no vôlei e no 
micro, não nos saímos muito 
bem no início. Quando nos 
entendemos com os comandos, 
o Kid, que é fã do Michael 
Jordan, adorou o NBA”. Depois 
da experiência, Tande ficou 


LIGADO NOS GAMES 


muito tentado a ter um com- 
putador somente para jogar : “A 
única dificuldade vai ser car- 
regar o micro de um lugar para 
outro... Gosto de jogar, onde 
quer que eu vá”. 

A paixão pelos games 
começou em 89, quando com- 
prou o primeiro Game Boy. 
“Descobri que adorava esses 
brinquedinhos”, conta. O jogo 
preferido? “Vôlei é claro! No 
vôlei eu arrebento! Faço de tudo 
também na quadra do 
Megadrive: jornada, lances 
perigosos e até muita malan- 
dragem... E demais! ”, entusias- 
ma-se. Segundo ele, quase todos 
os jogadores da seleção 
brasileira carregam seus con- 
soles de videogame nas viagens. 
“Cada vez que paramos um 
pouco mais em uma cidade, 
procuramos flipperamas para 
encarar uma disputa”, conta. A 
galera leva uma vida muito 


saudável, com exercícios pesa- 
dos e alimentação controlada, 
mas na hora de se divertir, a 
grande curtição são os games. 

Na quadra, Tande mantém o 
pique até o final da partida, que 
nunca tem hora certa para termi- 
nar. Nos games a animação é a 
mesma. “Uma vez eu estava na 
concentração e comecei uma 
partida de vôlei no Megadrive, 
por volta das nove da noite. O 
pessoal foi dormir e eu resolvi 
ficar só mais um pouco... 
Quando vi, o Maurício estava 
acordando! Já era dia e eu tinha 
passado a noite jogando! Me 
empolguei e esqueci do 
horário”. 


Essa empolgação é uma das 
principais características da per- 
sonalidade de Tande, que vibra 
em todas as disputas, se emo- 
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ciona e briga com toda garra por 
cada ponto. Sua história no 
vôlei começou quase por acaso, 
quando aos 12 anos resolveu 
fazer um teste no clube 
Botafogo (RJ), seguindo os pas- 
sos de sua irmã Adriana (meda- 
lha de prata no vôlei de praia 
em Atlanta). “Eu fui para o teste 
brincando, passei, comecei a 
Jogar e gostei pra caramba!” Ele 
conta que se não fosse jogador, 
gostaria de ser dentista: “Eu 
adoro, acho maravilhoso! Gosto 
do motorzinho, da anestesia, de 
tudo”, diz, confessando um 
gosto bastante original. 


GRANDES 
“SACADAS” 


Nome: Alexandre Ramos Samuel 
Data de Nascimento: 20/03/70 
Idade: 26 anos 

Cidade onde nasceu: Rezende, RJ 
Família: “É tudo. Todo meu apoio, 


tudo que eu consegui. Meu astral é 


A primeira convocação para 
a seleção juvenil foi aos 18 
anos, quando o saque de Tande 
foi escolhido o melhor do 
mundo. Era o início de uma 
carreira de muito sucesso. 
“Acho que a escolha de uma 
carreira é meio assim...Você 
começa quase que por acaso e 
quando percebe já não sabe 
fazer outra coisa da vida”. 

No time adulto, o primeiro 
grande desafio foi uma prova 
nos EUA. “Eu nem acreditava! 
Participamos de um torneio para 
despedida do Kerally, o melhor 
Jogador do mundo na época. 
Cheguei lá e logo de 
cara fui eleito o melhor 
atacante do mundo. 
Fiquei todo bobo, afinal 
era o melhor jogador do 
mundo, apertando minha 
mão e dizendo 
*“Congratulations”!!” 


“Menino de ouro” 

Tande foi um dos 
responsáveis por um dos 
momentos mais marcantes 


todo da minha mãe, a consciência e humildade do meu pai.” 
Mulher: Lizandra Souto. “É a mulher da minha vida. Nos 


conhecemos em um programa do 


Faustão, já há bastante tempo, 


mas só começamos a namorar há pouco mais de um ano e nos 


casamos em setembro deste ano” 


Nas horas de folga: “A Lizandra. Faço tudo ao lado dela. 
Cinema, teatro, brincar, me divertir. Até pintamos o apartamento 


novo juntos. Ela é um barato!” 


Lugares: “Os tranquilos. Em lugares badalados deixamos de ser 


nós mesmos” 


Escola: “Terminei o 2º grau e fiz cursinho. Quando olhei para o 
meu pai, com quase 40 anos de carreira, descobri que ele não 
teve a felicidade que eu tive na minha vida em tão pouco tempo, 


apesar de ter um diploma. Resolvi 


investir só na carreira esportiva.” 


Um país: “A Grécia, o lugar mais lindo que eu já vi” 

Um amigo: “O Maurício, da Seleção Brasileira” 

Ídolos: “O meu pai, que é uma pessoa de outro mundo” 

Projetos: Com planos para o vôlei de praia, Tande pretende também 
montar seu próprio time no Rio e dar aulas em uma escola de 


vôlei em uma favela carioca. 


do vôlei 
brasileiro: em 
1992, na 
Olimpíada de 
Barcelona, a 
seleção conquis- 
tou uma históri- 
ca medalha de 
ouro. “Cheguei 
no aeroporto 
lotado e não 
acreditei: tinha 
até uma escola 
de samba, só 
porque eu disse 
que gostaria de 
ser recebido 
assim. Foi fan- 
tástico! Em 
questão de se- 
manas, nos tor- 
namos ídolos no 
País.” A seleção 


dos “meninos de 25 
decisivos na 


ouro do Brasil” encantou os fãs quadra: 
no mundo todo e a expectativa um dos 
ara a Olimpíada de 96 era iporer 
pia ia jogadores 
muito grande. do mundo 
Mas em Atlanta a situação defende 

x f “az f a | 0) com garra 
não foi tão favorável. Os a Seleção 
brasileiros Tande e Giovane Brasileira 


foram os jogadores que mais fi- 
zeram pontos, mas a seleção 
teve que engolir um modesto 
quinto lugar. “Eu costumo 
aproveitar os aspectos positivos 
desse tipo de experiência. 
Fomos campeões olímpicos 
uma vez e isso ninguém nos 
tira. Poucos no mundo tem 
uma medalha de ouro e nós 
temos este privilégio. Devemos 
assumir que atualmente exis- 
tem times melhores que o do 
Brasil. Por isso não fomos 
campeões”, conclui. 
Perseguindo outras vitórias, 
ele joga no Olympikus de 
Campinas, um time que conta 
com feras como Maurício e 
Kid, além do técnico Bebeto, 
que o descobriu na época do 
juvenil. Entre os treinos e os 
planos para o futuro (veja box), 
Tande sempre encontra um 
tempo para se divertir com 
World Circuit 2, NBA 96 e ou- 
tros games. Se depender de 
dedicação e pique, em breve 
ele estará com a medalha de 
ouro também no micro. O 


COMPUTER & GAMES 


Daniela Almeida Silva 
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Os componentes 


do micro são 


delicados e 
devem ser 


limpos com todo 
cuidado. Para 
limpar os con- 
tatos, use um 
lápis- borracha 


comum 


Muitos problemas no micro podem ser resultado de um simp! 
detectar e resolver esses problemas, mantendo placas, slots e c 
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Sistema “travado”, cores 
trocadas no monitor, mouse que 
não responde aos comandos: 
não se desespere. Muitos pro- 
blemas no micro podem ser 
resultado de um simples mau 
contato entre os componentes 
internos ou cabos: a solução é 
uma simples limpeza e o devido 
ajuste de cada componente. 

As causas mais comuns de 
mau contato são o acúmulo de 
poeira e a oxidação entre os 
contatos metálicos das placas e 
dos slots do computador. Quase 
sempre esse tipo de problema é 
simples de resolver, não sendo 
necessário levar o computador 
até uma assistência técnica. 
Você mesmo pode abrir o gabi- 
nete do micro - depois de 
desligá-lo da tomada - e checar 
os encaixes de placas e compo- 


nentes. Confira os principais 
problemas causados por mau 
contato no micro e como 
solucioná-los. 


Sintomas: Se o mouse, o 
monitor, o teclado ou mesmo 
a impressora pararem de 
funcionar de repente, confira 
a conexão dos cabos na CPU. 
Com a movimentação dos 
componentes, muitas vezes 
os contatos são abalados. 
Muitas vezes o que parece 
um defeito grave depende 
apenas do ajuste correto dos 
componentes. 

Soluções: Retire todas 
as conexões, recoloque todas 
e mantenha os parafusos colo- 
cados e devidamente apertados, 
para evitar deslocamentos. 


Sintomas: Geralmente o 
computador não inicializa e 
trava logo após a leitura da BIOS, 
não chegando nem mesmo a ler 
os arquivos de sistema do DOS. 

Soluções: Retire as placas do 
seu computador uma a uma e 
limpe os contados utilizando um 
lápis-borracha comum. Fique 
atento aos locais onde cada uma 
se encaixa. Em seguida limpe a 
placa-mãe com um jato de ar 
frio. Para isso pode-se utilizar 
um secador de cabelo comum 
com opção para ar frio. Jamais 
utilize ar quente para fazer essa 
limpeza, pois alguns compo- 
nentes são muito sensíveis e 
podem ser danificados com tem- 
peraturas mais altas. Depois da 
limpeza encaixe as placas nova- 
mente e reconecte todos os fios. 


Quando se tem certeza que o 
contatos das placas estão 
totalmente limpos e mesmo 
assim os problemas continuam, 
provavelmente a placa-mãe está 
fora de posição. Na hora da 
montagem do computador, se a 
placa mãe é mal encaixada o 
problema de mau contato nas 
placas (principalmente com a 
placa de vídeo) acontece com 
fregiiência. Se a placa-mãe 
estiver mal colocada, quando se 
aperta o parafuso que a fixa no 
gabinete, ela sofre uma enver- 
gadura. Com o tempo, a placa 
volta a sua posição original e 
acaba se soltando de seu 
encaixe. À única forma de 
resolver este problema é 
desmontando toda a CPU e 
encaixando a placa mãe nova- 
mente. Se você não está habitu- 
ado a fazer este tipo de serviço, 
leve seu equipamento à uma 
assistência técnica, pois um erro 
pode danificar o equipamento. 


ontato 


es mau contato entre os componentes. Saiba como prevenir, 
jcessórios corretamente ajustados e livres de poeira e oxidação 


Memórias 


Sintomas: O sintoma mais 
comum é um erro que aparece 
logo que o computador é ligado. 
Uma mensagem como “memory 
test fail” surge antes do DOS ser 
carregado. Além disso, o com- 
putador pode não reconhecer um 
dos pentes de memória RAM na 
hora de fazer o “memory test”. 

Soluções: Os pentes de 
memória RAM são pequenas 
placas retangulares que ficam 
“espetadas” na CPU, uma ao 
lado da outra. Para retirá-las, 
basta pressionar as travinhas la- 
terais e empurrar a placa de 
memória para baixo. Após reti- 
rar as placas, limpe os contatos 
com o lápis-borracha. Para 
instalar as memórias novamente 
coloque-as no slot e empurre-as 
para cima. Desta vez não é pre- 
ciso abaixar as travas laterais, 
que se encaixam naturalmente. 

Atenção: Outro problema de 
memória bastante comum é o 
uso de memórias incompatíveis 
ou de velocidades diferentes (o 
que ocorre quando se aumenta a 
memória RAM), que causam 
panes no micro. Nesse caso é 
preciso trocar as memórias, ou 


O Se não estiver habituado a abrir o 
micro, peça ajuda a um amigo mais 
experiente ou a um técnico. Os compo- 
nentes de micro são sensíveis e um 
serviço mau feito pode causar danos 
sérios. 

O Não se esqueça de desligar seu PC 
da tomada e também de descarregar 
sua eletricidade estática antes de 
encostar em qualquer placa. O modo 
mais fácil de fazer isso é tocando na 
fonte do computador desligado. 

O Evite deixar seu micro no chão, 
principalmente se o piso for de car- 
pete, para evitar a entrada de poeira 


quando for feita a expansão, 
comprar memórias exatamente 
iguais as já existentes. 


Coolers 

Um equipamento que precisa 
estar sempre em ordem é o 
cooler, pequeno ventilador que 
fica sobre o processador. Um 
mau contato no cabo que liga o 
cooler à CPU pode fazê-lo parar 
de funcionar e causar super- 
aquecimento no processador, 
que pode até queimar. 
Geralmente esse problema é 
causado por descuido do próprio 
usuário que, ao abrir o computa- 
dor para retirar ou instalar novas 
placas, esbarra no fio do cooler. 
Sempre que abrir o computador, 
verifique essa conexão. Caso 
contrário, o chip mais caro do 
seu computador - o processador 
- pode estar correndo perigo. 


Cabo de força 

Este é um mau contato bas- 
tante comum e tão perigoso 
quanto o dos coolers. Os cabos 
de força do computador, que 
normalmente ficam em locais 
escondidos também são afetados 
pelo ressecamento de sua 


e acúmulo de eletricade estática. 

O Se retirar uma placa do computa- 
dor e não colocá-la novamente, 
nunca deixe o encaixe na traseira do 
gabinete aberto. Há pequenas placas 
de metal para serem colocadas no gabi- 
nete para proteger um slot sem uso. 

€ Mantenha seu computador longe 
de poeira e umidade (que acelera a 
oxidação dos contatos). 

€ Ao colocar novas memórias (para 
ampliar a memória RAM), siga aten- 
tamente as instruções no manual da 
sua CPU e evite colocar pentes de 
memória diferentes. 


isolação plástica, 
rompimento de fios 
internos e mau conta- 
to nas tomadas. Para 
evitar muita movi- 
mentação nestes 
cabos, use sempre 
filtro de linha ou, de 
preferência, um esta- 
bilizador. Verifique 
os cabos periodica- 
mente para ver se não 
há fios descascados 
ou danificados. A tro- 
ca de um cabo externo é bastan- 
tes simples mas quando o cabo 
é interno, é melhor procurar um 
técnico especializado. 
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Manuseie as 
placas com 
cuidado, sem 
tocar nos 
componentes e 
mantenha os 
slots limpos 


Antes de começar a limpeza, descarregue 
sua energia estática na fonte do micro 


DAUMER DE GIULI 
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Com cáimenas, pladas.de fax, sednetania eletrônica e 
muitos ouimosscomponentes conectadlosmo conceito de 
multimidia nosicomputadores torna-se cada vez mais amplo 


O computador esta cada vez mais integrado ao ambiente doméstico e já 
faz parte do dia-a-dia de muitos usuários, que utilizam o micro para 
trabalhar, estudar e se divertir de muitas formas. Com todos os recursos da 
multimídia, o computador se transforma em um dos “eletrodomésticos” 
mais úteis na casa. Atualmente, os principais fabricantes praticamente só 
lançam micros com kit multimídia pois um computador sem placa de som ou 
drive de CD ROM tem utilização muito restrita. Mas a multimídia não está 
limitada somente aos recursos de uma enciclopédia eletrônica ou à 
possibilidade de ouvir um CD de áudio no computador. Com alguns softwares 
e placas especiais, é possível assistir TV, fazer transferências bancárias ou 
mesmo deixar o micro atendendo o telefone. Descubra como utilizar melhor o 
potencial de seu micro e aproveitar todos os recursos da multimídia. 


As crianças de 6 a [5 anos já podem jo ORTOGRAPANDO 1, você 
aprender ortografia, gramática e desenvolve vocabulário, ortografia, acer 
vocabulário através de várias atividades Cc nicidade das palavras, ale! B q 


encontradas no ORTOGRAFANDO, bre conhecimentos gerais con 
São 4 níveis de dificuldade e mais de que permite incluir seus dados, comf 
1000 palavras acentuadas para | e datas importantes. Aind 
formar os jopos e aprender 
brincando! 
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Reu LCRIARESIMONTARECIDADEL 
fácil construir uma verdadeira cidade de papel. 
' Pinte e modifique portas, telhados e janelas. 

- Depois é só imprimir, recortar, dobrar e colar 
como nas revistinhas de antigamente! 

“ Para crianças de 5 a 10 anos. 


DESCOMPLICANDO 
A INFORMÁTICA 


A meat Iremnta 
pera compurthos ve ctmates 


A geometria não é tão dificil quanto 
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parece. Com O ] | = 
você abrende conceitos de bonto, retas, ] SU PRASIONANDO 
semi-retas, áreas, perímetros e volumes. CE 5 | 
Tudo isso enquanto se diverte RETo)| 
interagindo com os personagens á! ERÊ 
na busca do tesouro perdido! Rar 
Para crianças de aa 
8a I2 anos, O MARKETING TOOLS é a mais nova 


ferramenta de marketing direto, criada especialmente 
para você que busca praticidade e rapidez. Traz «mo | 98-1609 
para você que busca praticidade e rapidez. Traz <a (011) 2826-7592 


diversos benefícios como: criação de fichas cadastrais, » 2692-3667 
à ecsão de etiquetas bara mala direta carta & 305 
impressao de etiquetas para mala direta, cartas cima msi RE Ea 
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personalizadas e muito mais! 
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250-5050: PARANÁ: Curitiba (041) Computer Super. Store - 233-989 |; Guerreiro - 322-8328; Sofhar - 252-3001; PERNAMBUCO: Recife (081) Moura Informática - 445-2444; R.G.DO SUL: Porto Alegre (051) Digimer - 
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Com um kit multi- 
mídia instalado 

e softwatres 
básicos, seu micro 
conta com todos 
os recursos de um 
equipamento de 
som completo 


Audiostation 
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RecodGan Record Select Wave 


Trabalhar no computador 
ouvindo música é bem melhor. 
É muito fácil curtir seus CDs de 
áudio no micro. Basta ter placa 
de som e drive de CD ROM 
instalados no PC. O próprio 
Windows tem um programa - o 
MPLAYER.EXE - que controla 
o CD player, permitindo sele- 
cionar músicas, parar, retroceder 
ou avançar. Além desse progra- 
ma do Windows, geralmente 
junto com a placa de som vem 
outros softwares para executar 
CDs de áudio no DOS ou no 
Windows, além de fazer 
gravações e mixagens. 

Quem quer saber também das 
últimas notícias, pode ouvir 
rádio no computador, o que é 
um pouco mais complicado. 
Para sintonizar sua rádio 
favorita no PC é preciso colocar 
uma placa que permita sintonia 
de rádio AM e FM. Não há pla- 
cas específicas para rádio, mas 
as placas de TV em geral têm 
opção para sintonia de rádio. 
Para selecionar as estações basta 
usar o menu do software. Com a 
placa, o usuário recebe também, 
uma série de cabos que permi- 
tem conectá-la à sua placa 
de som Sound Blaster ou 
compatível, de forma que se 
possa gravar músicas direto 
do rádio para seu Hard Disk 
e curtir seu som favorito a 
qualquer momento. 


Televisão 


Quem fica muito tempo 
trabalhando no micro e não 
quer perder a novela pode 
até assistir televisão no 
computador, instalando uma 
placa de TV. Há várias pla- 


cas disponíveis 

no mercado para esse 
tipo de uso. As mais 
comuns são a 
VideoBlaster, a 

VideoCommander 
ea TR-200. 

E importante verificar 
o tipo de sistema de 
cada placa, principal- 
mente quem pretende 
comprar esta placa no 
exterior. Não esqueça 
de pedir uma placa 
compatível com o sis- 
tema de TV (Pal-M) utilizado 
no Brasil. A maioria das placas 
importadas vêm no sistema 
NTSC e nesse caso a imagem da 
TV aparece em preto e branco. 

É fundamental também ter em 
mãos o manual da placa, pois a 
instalação de requer cuidados 
especiais e deve ser feita por 
pessoas experientes. As placas 
utilizam um endereço de IRQ, 
que pode conflitar com algum 
outro acessório instalado no 
computador, como por exemplo 
uma placa de fax-modem. Se 
ocorrer algum erro durante a 
instalação, consulte o manual da 
placa e procure informações re- 
ferentes a mudanças do IRQ. 

O uso da TV no micro é 
muito simples e lembra um 
pouco o sistema Picture in 
Picture - aquela telinha que 
aparece no canto de alguns tele- 
visores e permite assistir dois ou 
mais canais ao mesmo tempo. 
As placas têm softwares de 
instalação e de controle da TV. 
Com tudo instalado, abre-se 
uma janela no Windows, com 
aparência de uma TV e opções 
de controles na tela, como um 
pequeno controle remoto. 


Há placas especiais para sintonia de rádio e TV 


Para mudar de canal ou aumen- 
tar o volume é só usar os 
menus do software. 

Algumas placas de TV ofere- 
cem funções extras, permitindo 
a conexão de acessórios exter- 
nos ao computador. Com uma 
placa assim, pode-se ligar no 
micro um videocassete, uma fil- 
madora ou mesmo um video- 
game, tornando os recursos de 
seu micro ainda mais amplos. A 
qualidade de imagem não é tão 
boa quanto a de uma TV, mas 
em monitores com boa resolu- 
ção as imagens são nítidas 
mes-mo em tela cheia e dá para 
curtir um filme, o noticiário e 
até se divertir com o videogame. 


Fax/modem 


A placa de fax/modem atual- 
mente é um dos acessórios 
fundamentais em um computa- 
dor. Essa placa é a ponte que 
liga seu micro ao mundo, 
através de uma linha telefônica. 
Com uma placa de fax modem 
integrada ao PC é possível 
passar fax, acessar BBS locais 
ou Internet, além de conectar-se 
a outros micros. 

Há várias opções de modelos, 
marcas, velocidade e preços. 
Com a popularização das placas 
o preço caiu bastante e já é 
possível adquirir um modem de 
boa qualidade, com velocidade 
de 14.400 bps (o mínimo indi- 
cado para acessar a Internet) 
por cerca de R$ 150,00. A 
instalação da placa é fácil, mas 
recomenda-se que o serviço seja 
feito por um técnico, pois pode 
haver conflitos com outros com- 
ponentes e é preciso configurar 
o novo hardware corretamente, 
de acordo com as características 

de seu micro. 


am a placa instala- 
da e configurada cor- 
retamente, é fácil usar 
o modem. Para passar 
e receber um fax pelo 
computador basta 
instalar um programa 
de comunicação (como 
o QuickLink ou o 
WinFax) e seguir os 
menus para enviar 


- 


TUDO EM CD ROM VOCÊ ENCONTRA AQUI! 
VENHA TESTAR OS MAIS NOVOS CDS EM UM DOS 
NOSSOS 5 COMPUTADORES MULTIMÍDIA. 

UM APENAS PARA OS BAIXINHOS. 


AQUI VOCÊ SÓ COMPRA NO ESCURO SE QUISER, 


TODOS OS CD'S ESTÃO À SUA DISPOSIÇÃO! 


TEL / FAX: (011) 853-B279 


RUA AUGUSTA, 2203 - CERQUEIRA CÉSAR - SÃO PAULO - SP - E-MAIL: cd.home(Dmandic.com.br 


Algumas ge 
cas permitem 
conexão de 
videocassete, 
para curtir 
seu filme 
favorito na 
tela do PC 


documentos, indicando o nú- 
mero do outro fax e alguns ou- 
tros dados. Para receber um fax 
é só clicar no botão que gera o 
sinal de fax e aguardar. 

Para acessar BBSs é só asso- 
ciar-se ao de sua preferência. 
Geralmente o próprio BBS for- 
nece programas de comunicação 
e oferece serviços como prove- 
dor de Internet. Para acessar a 
rede mundial é importante 
escolher bem o provedor (fique 
atento à relação de número de 
linhas por usuário) e utilizar 
programas específicos para 
navegação - os chamados 
browsers, 
disponíveis 
nos prove- 
dores de 
acesso, BBSs 
e na pró- 
pria rede. 


Banco 
Para evitar a 
fila no ban- 
co, é só usar 
o modem 
para acessar 
sua agência e 
consultar sal- 
dos, fazer 
transferên- 
cias e conferir extratos. A maio- 
ria dos grandes bancos já 
conta com o serviço de Home 
Banking, com programas que 
funcionam mais ou menos 
como um caixa eletrônico em 
casa. Quase todas as funções 
como extratos, transferências e 
aplicações estão disponíveis. 

A única coisa que ainda não se 
pode fazer no micro é sacar 
dinheiro (nem mesmo com uma 
impressora colorida em casa). 

Há até bancos com sistema 
on-line na Internet, que permite 
que o cliente conte com um cai- 
xa eletrônico em qualquer parte 
do mundo. O acesso e as movi- 
mentações da conta são feitas 
através de um software chamado 
Netscape Security, que gera men- 
sagens codificadas, garantindo 
maior segurança. Mas, antes de 
optar por um sistema de Home 
Banking informe-se em seu 
banco sobre os programas - que 
em alguns casos são fornecidos 
gratuitamente - e sobre as taxas 


“ Quem faz aplicações 


cobradas por minuto 
de acesso on-line. 


e consultas muito 
demoradas diaria- 
mente pode se 
assustar com a conta. 


Telefone 
viva-voz 


Alguns computa- 
dores já vêm equipa- 
dos com um sistema 
de telefone viva voz, 
que pode ser útil para você 
trabalhar e conversar ao 
mesmo tempo. Para utilizar 
esse sistema basta conectar a 
linha telefônica na entrada 
LINE da placa de fax/modem. 
Cada vez que o telefone toca, 
uma tela se abre no Windows, 
perguntando se você deseja 
atender ou não. Ao atender, 
ouve-se a voz da pessoa que 
está no outro lado da linha 
através das caixas de som e 
fala-se pelo do microfone 
do seu computador. Esse 
sistema interliga o telefone 
aos componentes da placa 
de som do micro e deve 
ser instalado pelo fabricante 
do micro. 


Secretária eletrônica 


Outro recurso disponível em 
alguns computadores é a 
secretária eletrônica que também 
vem instalada de fábrica. Na 
maioria das vezes, a secretária 
eletrônica utiliza o sistema 
chamado de “Wake-up on Ring”, 
que permite que o computador, 
plugado no telefone, fique 
desligado e ligue automatica- 
mente quando o telefone tocar, 

O computador atende seu 
telefone e as mensagens ficam 
gravadas no seu HD. Depois 
disso o computador se desliga 
automaticamente, esperando que 
você ligue-o para trabalhar ou 
retirar as mensagens. Esse 
sistema exige que várias partes 
do computador trabalhem em 
conjunto, de forma a identificar 
o momento em que o telefone 
toca, atender, gravar e desligar 
novamente. Assim, quem pre- 
cisa desse recurso já deve com- 
prar um micro que conte com a 
secretária eletrônica instalada. 


Câmeras: sistema de videoconferência no PC 


Videoconferência 


Para saber de fato com quem 
está falando, o ideal é usar a vi- 
deoconferência, que reúne ima- 
gem, som e interatividade. Tudo 
que você precisa é uma câmera 
com uma placa especial que é 
acoplada ao computador. Com a 
câmera e um microfone instala- 
do, suas conversas on line podem 
ficar muito mais divertidas. Atra- 
vés da videoconferência, pode-se 
interligar vários usuários, que 
transmitem e recebem informações 
por escrito, por voz e imagens. 

A melhor forma para entrar 
em uma videoconferência é 
através de um BBS que utilize o 
sistema WorldGroup, específico 
para esse serviço. Para isso bas- 
ta conectar-se ao BBS, procurar 
por um usuário conectado e 
enviar um convite, chamando-o 
para a videoconferência. 

Outra forma de usar a video- 
conferência é pela Internet, 
através do CU-SeeMe, um 
recurso especial da rede. Depois 
de instalar o programa especrífi- 
co do CU-SeeMe no computa- 
dor, basta conectar-se à um 
servidor público ou a um 
endereço de outro usuário 
conectado à rede. Pode-se con- 
versar com usuários de qualquer 
lugar do mundo, utilizando 
o microfone e passar e receber 
imagens, através das câmeras 
conectadas no micro. No Brasil, 
devido aos problemas de linha 
telefônica e velocidade da 
conexão, a transmissão é lenta. 
Mas em países como os Estados 
Unidos ou Japão, o CU-SeeMe 
já funciona de forma rápida e 
eficiente, permitindo que 
usuários do mundo todo 
“conversem” pela Internet 
praticamente em tempo real. 
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O detetive 


Tex Murphy encara 
mais um intrigante 
mistério interativo. 
Invest esse caso 


da mr E] 
NE 


Tex Murphy é um famoso 
detetive particular, que já 
participou de investigações 
importantes em games de 
sucesso como Mean Streets, 
Martian Memorandum e 
Under a Killing Moon. Mas, 
como de hábito, ele está cheio 
de dívidas e para “levantar 
uma grana” 
enfrenta 
mais um 
caso em 
Pandora 
Directive. 
A história 
acontece 
em 2043, 
após a 
Terceira 
Guerra 
Mundial e 
a situação 
na Terra 
é bastante 


raças: os humanos e os 
mutantes, seres que foram 
atingidos por essas armas e 
transformaram-se em criaturas 
diferenciadas. A camada de 
ozônio da atmosfera também 
ficou prejudicada pela 
Guerra e as pessoas já não 
podem sair nas ruas durante o 
dia, devido à intensidade dos 
raios ultra-violeta. Assim, O 
governo instituiu o “tempo 
reverso”, e todos trabalham 

e saem somente a noite, 
dormindo durante o dia. 

No início Tex não tem a 
menor idéia de onde está se 
metendo. Ele está tranqiilo 
em seu apartamento e sai para 
um encontro com Chelsee, a 
loura gatíssima que trabalha 
numa banca de jornais e que 


Já era uma excelente compa- 


nheira de aventura no jogo 


Ele não recusaria uma bebida 
a essa hora. 

O estranho contrata o dete- 
tive para encontrar uma pessoa 
desaparecida e oferece um 
adiantamento de US$500. A 
grana é sempre bem-vinda e 
Tex parte para mais uma 
investigação complicada e 
cheia de enigmas que, é claro, 
serão solucionados por você. 


Movimentação em 3D 

Pandora Directive é um 
adventure com o recurso de 
Virtual Worlds (mundos 
virtuais), onde é possível 
movimentar-se pelos cenários 

e jogar em primeira pessoa, 
como se o jogador estivesse 
realmente lá. O jogador pode 
abrir gavetas, andar em qual- 
quer direção por todas as salas 
e explorar cuidadosamente 


Under a Killing Moon. 

Depois de um papo, a garota 
vai embora e um desconhecido 
oferece um drink a Tex. 


DOS ou Win 95 ? 


Pandora Directive funciona no Windows 95, mas geralmente 
roda mal. Os vídeos ficam bem mais lentos do que quando se 
utiliza o DOS, além disso no Win 95 o jogo requer pelo menos 


O caso é 
muito mais 
complicado 

do que 
parece 


confusa. Os ataques com 
armas químicas e radiotivas 
dividiram o mundo em duas 


12 Mega de memória RAM. A única vantagem no Windows 
95 é a opção de “recovery”, que permite recuperar o jogo se 
ocorrer algo como uma queda de eletricidade ou erro do 
programa, o que pode derrubar seu sistema. 


Cenários fantásticos e recurso de Virtual 
Worlds, que permitem movimentação realista 


Personagens interpretados por atores 
reais e produção cinematográfica 


A sensação é semelhante a 
de se usar um capacete virtual, 
mas com as imagens na tela 
do monitor, com movimentação 
em 360 graus e opção para 
olhar para cima e para baixo. 

O jogo tem imagens fantás- 
ticas, com cenários elaborados 
e personagens interpretados 
por atores de verdade, o que 
garante o realismo. A produ- 
ção inclui nomes importantes 
na direção, feita por Adrian 
Carr (Quigley Down Under, 
Man from Snowy River) e a 
participação de bons atores, 
como Barry Corbin (Northern 
Exposure, War Games), Tanya 
Roberts (View to a Kill, 
Beastmaster), e Kevin 


Ha situações insólitas e diálogos 
divertidos, mas sem opção para legendas 


McCarthy (Invasion of the 
Body Snatchers, Just Cause). 

E o melhor é que, ao con- 
trário de muitos jogos novos, 
Pandora Directive não precisa 
de um supercomputador para 
rodar. O game roda bem em 
um 486 DX4-100 com 8 Mega 
de RAM (no Dos) sem que 
seja necessário ficar horas 
esperando as telas carregarem. 
Com diálogos interessantes e 
divertidos, Pandora é mais 
recomendado a usuários que 
falem bem inglês, pois não há 
opção para ativar legendas. 

O jogo é um verdadeiro 
filme interativo e tem opção 
de nível de dificuldade. 


Suspense 
extraterrestre 
Sua missão envolve um mis- 
tério de quase 100 anos, 


Jamais esclarecido. Contratado 


para localizar um sujeito 
chamado Thomas Malloy, Tex 
descobre que o desaparecido 
era um militar, que acompa- 
nhou de perto estranhos fatos 
em 1947, no Novo México. Na 
época, diversas pessoas viram 
luzes estranhas no céu e 


juravam tratar-se de um disco 


voador. Segundo os comen- 
tários, seria uma nave tripula- 
da e o governo americano 
teria capturado um alienígena 
nessa ocasião... Ao que tudo 
indica, Malloy sabia de toda a 
verdade sobre esse episódio. 
Seu trabalho começa no 
apartamento de Tex, onde é 
possível tomar contato com o 
estilo do jogo e vasculhar todo 
o cenário em busca de dicas 
para elucidar o caso. 
Apresentado em seis CDs, 
Pandora Directive promete 


DESVENDE ESSE ENIGMA 


O Hã opção para escolher o nível de dificuldade antes de 
iniciar o jogo: Em Game Players a dificuldade é maior, com 


enigmas bem complicados. 


O Para facilgar ba O nivel Entertainmente, com um recurso 


muito Wtil para os iniciantes, a opção HINT (dica). 
Essa opção mostra Uma sequência do que já foi feito 
e-do que falta fazer. 
O Pandora Direciive conta também com um sistema de 
pontos, para os usuários conferirem quando descobriram 
absolutamente tudo no jogo. O total de pontos no nível 
Entertainment é 1500 e no Game Players é 4000. 


O homem que você procura conhece segredos militares e sabe 


tudo sobre a captura de um alienígena há quase 100 anos 


desafios incríveis, propondo 
três enredos diferentes, que 
se desenrolam de acordo com 
suas ações no jogo, e um total 
de sete finais (será que em 
um deles Tex consegue ficar 
com Chelsee, a 
garota da banca 
de jornais?). 
Investigue 
todas as pistas, 
confira as dicas 
(veja box) e 
nem pense em 
abandonar esse 
caso, afinal o 
cliente pagou 
adiantado. 
Toni 
Cavalheiro 


Fabricante: Access 
Distribuidor no Brasil: Magna 
Home (011) 811-5800 
Configuração mínima: PC 
486 DX2 66MHz, placa de 
vídeo SVGA, 20 MB livres no 
HD e 8 MB de RAM 
Configuração Recomendada: 
CD ROM quádrupla 
velocidade, Processador 
Pentium, monitor SVGA 
Local Bus, 30 MB livres 

no HD, 16 MB 

de RAM e placa de 

som de 16 bits 

Som: SoundBlaster e 
compatíveis 

Controles: joystick, mouse 

e teclado 

Ambiente: DOS/Windows 95 
Apresentação: seis CDs 
Preço médio: R$ 80,00 


Tex: detetive 
envolvido em 
encrencas com 

garotas e 
sempre cheio de 
dividas 


Dos mesmos criadores de Doom, o CD- 
ROM mais esperado do ano: QUAKE! 
O máximo do realismo em 3D. Ação em 
tempo real, fantástica jogabilidade, incrí- 
veis gráficos e o maior e mais engenhoso 
esquema multiplayer já desenvolvido. 
Tudo isso combinado com impressionan- 
tes efeitos sonoros. Você pode ver em 3D: 
cenários altamente sofisticados e completos, 
com centenas de detalhes como cabeças 
voando e rolando pelo chão. 


O que é pior que 

um canibal de 2,5 m 
de altura com uma 
serra elétrica e cheio 
de granadas? 

Um monte deles! 


Um dos obstáculos que 
você vai ter pela frente, 
ou pelas costas! 


Você não sabe para onde está indo nem 
que horrores o esperam. Os inimigos sur- 
gem de todos os lados, por cima e por 
baixo. De todas as formas, no lodo, na 
água e no ar. Enfrente-os sozinho ou em 
equipe utilizando armas de alta potência. 
São 3 níveis de dificuldades que tornam os 
monstros mais rápidos e mais poderosos. 
Aventure-se pelos horrores de QUAKE. 
Se sair vivo, você é um cara de sorte. 


http:/Amwwtectoy.combi multimedia 
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SENDROML 


Em 1942 0 avião bom- 
bardeiro B-17 foi atingido 
durante uma missão e, com 
o motor falhando, caiu perto 
da temida região do Triângulo 
das Bermudas. 
Milagrosamente, o 
piloto Jack J. 
Thompson sobre- 
viveu ao acidente, 
pois conseguiu 
saltar de páraque- 
das no último mi- 
nuto antes do 
choque. 

Em Bermuda 
Syndrome você se 
torna piloto do 


Fale com a garota e ative os ícones referentes 
a ela para saber mais sobre o lugar (abaixo) 


B-17 e, mesmo salvo da 
explosão, sua situação não é 
das mais trangúilas. Ao cair 
em uma ilha misteriosa, cer- 
cada por uma densa floresta 
tropical, você está preso em 
uma estranha dimensão, onde 
ainda existem dinossauros e 
tribos pré-históricas. Sua 
habilidade e uma faca (a 
única arma que sobrou ) são 
os recursos disponíveis para 
sair da ilha e voltar para casa. 

No clima cheio de mistério 
do Triângulo das Bermudas 
(veja box), o game tem muita 
ação e aventura. Na abertura 
do jogo, um vídeo totalmente 
renderizado apresenta a tra- 
Jetória de Jack, desde os com- 
bates na guerra até a queda do 
avião, com destaque para as 
cenas de batalha aérea. 

Com alta qualidade gráfica, 
O game tem um visual incrível 
e cenários detalhados que 
parecem pinturas. Os perso- 
nagens e criaturas foram 
desenvolvidos pelos estúdios 


Mistério no Oceano 


Disney, com imagens tridi- 
mensionais, movimentação 
realista, animações detalhadas 
e mais de 250 telas para 
explorar. 

Os efeitos sonoros também 
são bem produzidos e os diá- 
logos feitos com textos e 
vozes digitalizadas. A música 
complementa o clima de 
aventura e junto com o game 
vem mais um CD de áudio, 
somente com a trilha sonora. 


Desafio em. 
outra dimensão 

Fácil perceber que a ilha 
esconde um mundo misterioso. 
Antes mesmo da desastrosa 
“aterrissagem”, quando seu 
avião estava caindo, uma das 
asas cortou a cabeça de um 
dinossauro que estava prestes a 
atacar uma tribo da ilha. Preso 
com seu páraquedas em uma 
árvore, basta usar sua faca para 
cortar as cordas e encarar essa 
aventura. Com muitos puzzles 
- alguns destes quebra-cabeças 


O Triângulo das Bermudas, também chamado de Triângulo 
do Mal, é uma região no Oceano Atlântico, a sudeste 
da Florida, famosa por ser um local onde já houve vários desa- 
parecimentos de embarcações e aviões. O Triângulo é um 
local que gera muitas especulações. Com teorias que variam 
entre influências extraterrestres, fenômenos atmosféricos e 
magnéticos, além de turbulências inexplicáveis, os 
pesquisadores ainda não conseguiram evidências e provas que 
esclareçam definitivamente o mistério que cerca o lugar. 


E - 
NA ESDACO EXISTEM ESTRELAS PLANETAS E COMETAS 


| Led DE//n NARA] DZ 
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Venha conhecer o que há de melhor no mundo dos games. Jogos novos, 
eventos, dicas, E-Mail direto para os pilotos, e tudo mais que você quiser 
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia está aqui. Se você 
ainda não tem acesso à Internet não se preocupe, faça o seu cadastro on 
line no STI BBS pelo tel(011) 884-2446 ou (011) 889-9200 e ganhe 10 horas 
de acesso inteiramente grátis! Depois de todas essas vantagens, «4 
você não vai ficar fora dessa, vai? + 
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Atire rápido nos pterodáctilos para libertar o crocodilo 


Labirintos 


bem complicados - 
Bermuda Syndrome 
tem desafios 
divertidos. 

Livre das cordas, 
seu próximo passo 
será libertar uma 
garota que está 
presa dentro de 
uma caveira de um 
Triceratops. Ela se 
assusta e foge, mas 
não se aflija: vocês 
vão se reencontrar. 
Ela é a princesa 


As estátuas de dragão no game são portas de entrada para as fases de labi- 
rintos fechados, bem parecidos com os do conhecido jogo Prince of Persia. 
Nessas fases é fundamental ter habilidade e agilidade para controlar os movi- 
mentos do piloto Jack. Geralmente há itens escondidos, mas algumas etapas 
servem somente para recarregar o medidor de energia de Jack: com os erros 
durante o jogo, este medidor vai abaixando. Os labirintos são traiçoeiros e se 
esquecer de pegar algum item pelo caminho, você pode ficar preso. Por isso 


Use o cristal para chegar aos labirintos 


Fabricante: Century 
Interactive 

Distribuidor no Brasil: 
BMG,(021) 285-1048 
Configuração mínima: PC 
486, 33 MHz, 4 Mega de 
RAM, Kit multimídia single 
speed (velocidade simples) 
e placa de vídeo VGA com 
256 cores 

Ocupa: 200 MB de winches 
ter, mas pode ser rodado 
diretamente do CD ROM 
Controles: teclado e mouse 
Ambiente: Windows 95, 
Windows 3.1 e DOS 
Apresentação: um CD-ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


Atire nos bichos verdes antes de saltar 


não vacile e salve sempre o jogo antes de entrar em um desses labirintos. 


Natalia, que será sua compa- 
nheira durante o jogo. Basta 
usar o ícone específico da 
princesa para que ela o ajude 
com dicas e ações. Mas fique 
esperto e proteja sua garota, 
pois ela também corre riscos. 
Seja cuidadoso e tente con- 
versar com todos os persona- 
gens antes de pensar em 
atacar, pois uma atitude erra- 
da pode comprometer seus 
planos. Reúna todas as dicas 
possíveis e lembre-se que per- 
dendo uma informação não há 
chance de voltar para obtê-la. 
Portanto, salve o game cada 
vez que passar por um lugar 
difícil. Embarque nesta 
viagem pelo desconhecido e 
desvende os segredos do 
Triângulo das Bermudas. 
Com um pouco de sorte, você 
consegue até sair vivo desta. O 


Eduardo Murata 


Natália é princesa que vai ajudá-lo a sair vivo 


COMANDOS 


O controle de Jack é simples, mas para dominar o perso- 
nagem completamente é preciso treinar um pouco. As prin- 
cipais dificuldades são as distâncias dos pulos e o saque 
rápido das armas. Confira a tabela dos movimentos. As 
direções são feitas com as teclas das setas direcionais : 


Direita - anda para direita 


Esquerda - anda para esquerda 


Cima - pula 
Baixo - agacha 


Direita + Shift - corre para direita 

Esquerda + Shift - corre para esqueda 

Cima + Shift - pulo curto para frente 

Baixo + Direita - rola para direita 

Baixo + Esquerda - rola para esquerda 

Direita + Cima + Shift - corre e salta para frente, pulo longo 


Barra de espaço - ativa a arma 


Barra de espaço (com a arma ativada) - usa a arma 
Recarregar arma - duas vezes para baixo 


Guardar arma - Shift 


Esc - ativa a tela de opções 


Tab - ativa o menu de itens 


Ctrl - mostra os medidores de energia 
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O game reúne 
vários estilos 


de adventure, 
com desafios 
complexos e 
missões 
dificeis 


CHRONCMASTER 


Magia, guerra, diversão... 
alucinação: no game 
Chronomaster, cada universo 
apresenta diferentes elementos 
e tem suas próprias leis natu- 
rais. Depois de séculos de 
pesquisa, os avanços da ciên- 
cia permitem que engenheiros 


altamente especializados, os 
Chronomasters, sejam capazes 
de projetar e “criar” os “uni- 
versos compactos”, ou seja, 
pequenas regiões do espaço 


com limites próprios. 

Essa evolução permite que 
exista “Aurans”, por exemplo, 
um universo compacto basea- 
do nas histórias das Mil e Uma 
Noites. Passando por lá, 
encontra-se gênios engarrafa- 
dos, odaliscas, tapetes 
voadores e tudo mais. Outro 
mundo que impressiona é 
“Fortuna”, uma espécie de 
“Las Vegas Espacial”, onde há 
até mesmo uma lei da física 
para influenciar a sorte. 


Universos paralelos 

Com uma variedade incrível 
de cenários e situações, este e A 
game reúne vários estilos 
diferentes de adventure. Há 
fases extremamente high-tech, 
mundos de fantasia e até uni- 
versos completamente psi- 
codélicos. Ideal para os 
Jogadores mais exigentes, que 
procuram desafios complexos. 

Os gráficos são totalmente 
renderizados em 3D e as 
personagens contam com boa 
animação, apesar de algumas 
expressões faciais e movimen- 


Há uma variedade incrível de 
cenários e situações, com mundos 
fantásticos e vários enigmas 


“eah. | dessgnes trbm. Can't toll 
spa uou sto for though, professional : 


Com dublagem de atores 


profissionais e diálogos diver- 
tidos, as cenas ganham credi- 
bilidade. As músicas e efeitos 
especiais também são ótimos e 
acompanham os diferentes cli- 
mas. No entanto, o mais 


tos parecerem meio “duros”. 


, (3) ) ter. 
“Há muito tempo, o planeta Pasqua foi saqueado por uma 
horda de piratas. Os habitantes que sobraram foram vendi- 
dos como escravos. Numa rua do subúrbio, um garoto de 
cerca de 12 anos observa de longe o massacre de uma das 
capitais de Pasqua: naves poderosas riscam os céus, destru- 
indo todo e qualquer foco de resistência. As tropas 
avançam impiedosamente, reduzindo a cidade a ruínas. 
Medo e ódio se misturam no coração da pequena teste- 
munha, incapaz de fazer qualquer coisa além de fugir... 


Jogo cedido por Landscape 


Fone: (011) 844-5401 


importante em Chronomaster é 
o roteiro, desenvolvido por 
Roger Zelazny, um premiado 
escritor de ficção científica, e 
Jane Lindskold. O enredo cria- 
do por eles é eletrizante, e 
cada universo tem muitas sur- 
presas. 


O desafio 
Mas nem tudo é perfeito 
nesses Universos Compactos. 
Está havendo algo errado... 
Alguém, ou algo, está “desli- 
gando” esses mundos e colo- 
cando-os em um estado de 


cad: 


encontrar a ' 
de interrui 


a solução é U 
A primeira D 


explodem tod Os O: 
e imaginá) o 
- Qualquer 


êxtase temporal. Quem for 
surpreendido num desses uni- 
versos nesse momento, ficará 
preso, congelado eternamente 
ou ao menos até que algum 
Chronomaster competente 
tenha condições de reativá-lo. 

E nesse momento que Rene 
Korda - seu personagem - 
entra na história. Korda é um 
Chronomaster aposentado, na 
verdade o melhor que já exis- 
tiu e está curtindo seu afasta- 
mento depois de ganhar muito 
dinheiro projetando universos 
para milionários. Essa aposen- 
tadoria, no entanto, não vai 
durar muito: o Conselho 
Regional da Terra conta com 
sua habilidade para procurar o 
responsável por toda essa con- 
fusão. De forma discreta, é 
claro, para não tumultuar 
todos os mundos ao mesmo 
tempo. 

Depois de começar essa 
aventura, é praticamente 
impossível desgrudar da tela 
antes de descobrir o final. 


ave do mundo”, uma espécie 
» responsável pela ativação 
uele universo. Geralmente 
quebra-cabeça lógico. 

parada pode ser em Aurans 

ou Urbs, Urbs é um universo guerreiro, onde 
s tipos de guerras possíveis 


no pode ocasionar sua morte. 
jeea . . 
Sempre que fizer algo arriscado, salve o jogo. 


Fique ligado: quando se 
encontra o vilão, o rumo do 
Jogo pode mudar a qualquer 
instante. Se é que há realmente 
um vilão nessa história... O 


Roger Techima 


Há mundos 
fantásticos e 
até um universo 
no estilo Mil e 
Uma Noites 


Fabricante: Intracorp / 
Capstone 

Distribuidor no Brasil: 
importadores 
Configuração mínima: PC 
486 DX 33, 4 MB de RAM, 
DOS 5.0, CD ROM de dupla 
velocidade, placa de vídeo 
compatível com VESA 
Ocupa: de 5 MB a 35 MB 
no winchester 

Controles: mouse 
Ambiente: Windows 95 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


Muito abaixo da superfície 
da Terra esconde-se o Império 
do Mal, que tenta de várias 
formas roubar os 
tesouros do 
inocente povo da 
superfície. Você 
será Jake Peril, 
destemido 
caçador de 
tesouros, e deve 
impedir que os 
Mad Monks, 
representantes do 
Império, 
cumpram seu 
objetivo. 


Com visual 


elaborado, Lode Runner é um clássico, 
o game Sem grande sucesso nos antigos 
12 mundos : z ae S á 
E Obiaráricos computadores Apple II há 


mais de dez anos atrás, 


que garantem e rea- 


muita diversão 


Aprisione os inimigos nos buracos 


Fabricante: Sierra 
Distribuidor no Brasil: 
Brasoft, (011) 238-1444 
Configuração mínima: PC 
486 DX 33, com 8 Mega de 
RAM, SVGA 640 x 480 e 256 
cores 

Controles: Joystick, mouse e 
teclado 

Ambiente: Windows 95 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


COMPUTER & GAMES 
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parece em nova versão para 
PC, em CD ROM, totalmente 
reprogramada pela Sierra, uma 
das mais importantes produ- 
toras de softwares do mundo. 
À nova versão tem um visual 
mais elaborado, mantém o 
desafio e conta com opção 
para jogo por modem ou rede. 


Fases “impossíveis” 
Lode Runner é dividido em 
12 gigantescos mundos subter- 

râneos com várias fases em 
cada mundo. No total são 180 
estágios que variam das mais 
fáceis às quase impossíveis. A 


Jogabilidade é muito simples, 


mas exige habilidade, e o visu- 
al de jogo é semelhante ao de 
Lemmings, conhecido game 
para PC. 

Para livrar-se dos inimigos, 
o grande recurso de Jake é 
criar buracos no chão. Uma 
vez que o Mad Monks são 
completamente burros, sua 
tarefa é fácil: basta fazer um 
buraco e esperar que eles 
caiam lá dentro. Quando eles 
estiverem presos é só correr e 
recuperar os tesouros. Em 
fases mais avançadas, Jake 
conta com itens de ajuda extra, 
como pequenas bombas e 


DSL 


Lode Runner na versão antiga, 
desenvolvida para Apple Il 

há mais de dez anos: um 
clássico que volta de cara nova 


chaves especiais. 

Os “suicidas” podem curtir 
também a versão por modem 
ou rede, que permite jogar 
contra um amigo, tornando o 
desafio bem maior. Há 120 
fases criadas especialmente 
para se jogar em dupla, com 
caminhos mirabolantes e 
divertidos. Quem já conhecia 
o game vai se empolgar com a 
nova versão. E quem ainda 
não enfrentou o Império do 
Mal, vai morrer de rir com os 
inimigos atrapalhados e as 
fases cheias de perigos de 


Lode Runner. O 


Toni Cavalheiro 


Faça seu game 
Lode Runner Game 
Generator, um dos itens 
disponíveis no CD, per- 
mite criar novos níveis de 
jogo. Pode-se escolher 
praticamente tudo, deter- 
minando desde os 
cenários até escadas e 
mesmo a posição dos 
inimigos. Após criar uma 
fase nova, é possivel 
gravá-la em um disquete 
e desafiar os amigos. 


INE 


NEGÓCIOS E SOLUÇÕES DE INFORMÁTICA 
PARA CORPORAÇÕES 


Congresso e Exposição 
28 - 30 abril?97 


PAI EXPOCORP é o evento ideal para apresentar e fornecer soluções de 
informática e tecnologia para grandes empresas e corporações. 
O evento apresenta uma solução inovadora, um turn-key-package que 
inclui estande pronto e toda infraestrutura multiuso do WTC, para um 
publico especial: 
30.000 convidados selecionados. 
f Dentro de um Congresso exclusivo sua empresa poderá discutir 
produtos e aplicações, apresentando 
soluções de Informática para grandes corporações. 

Participe da EXPOCORP pois o ritmo de informações e o acesso a 
tecnologia se faz necessário em um mercado 
cada vez mais competitivo. 
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NA | 1 nzANTPHONY MR AEMANN 
4d | Mage PRISMDENTPEANTERNACION Ad 
EXPOCORP 

Ava das Nições Unidas 12359 

Sao Paulo - SP - Brasil 


A EXPORORP 
oleilega ao conceito 
de “ Feira Pronta”, 
isto é, “todas, as so 
necessidades do Ex- A 
positor, no nível da 
operacionalização de sua participação, 
como Segurança, Limpeza, Instalação, 
Estande Montado, en direto o POR 
Catálogo Oficial. Bj 


A EXPOCORP será totalmente 
informatizada, emitimos um 
Cartão Especial para 
convidados compradores, 
assim você poderá saber quem 
o está visitando e quando será 


EE ie r 1 A visitado. : Eq 


o q es 


te “Promoçã ção e Organização: m 
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Um terrível vírus invadiu um 
computador militar e as conse- 
giiências podem ser devastado- 
ras. A memória do computador 
atingido tem informações sobre 
um projeto secreto de viagem no 
tempo e, atuando nos dados, o 
vírus está causando catástrofes 
em diferentes 
épocas. 

Se este 
vírus não for 
aniquilado, o 
mundo entrará 
em um 
processo de 
destruição 
irreparável, 
que só termi- 
nará com o 
colapso total. 
A briga já À única pes- 


começa na soa que pode resolver isso é 
pré-história: 


DS a Sn Stanley (exatamente seu perso- 
correta nagem). A missão é quase sim- 


ples: você deve viajar no tempo, 


desde a pré-história até o 
futuro e enfrentar o vírus. 
Com ângulos de visão sur- 
preendentes e excelentes gráfi- 
cos, O game exige no mínimo 
um PC com processador 
Pentium 100 MHz para rodar 
com alta qualidade. Se o com- 
putador ficar lento, pode-se 
optar por jogar com menor re- 
solução de vídeo (640x480, 
320x200 ou 320x240), o que 
reduz a qualidade da imagem 


mas aumenta a velocidade do vem desde a pré-história, 
Jogo. A visão do jogador se passando pela Roma Antiga, 
altera randomicamente, ou seja, Japão Feudal, Era Medieval, 
cada vez que se joga, as cenas Conquistas Espanholas, Velho 
aparecem em ângulos diferentes, Oeste, I Guerra Mundial e 
determinados pela variação de Futuro. Além disso, há uma 
posição de Stanley na tela. batalha final, onde vai se 
Ea enfrentar o próprio vírus. 

Porradas pré-históricas Seu personagem conta com 45 

Time Commando mistura tipos de armas diferentes, que 
adventure e muita ação em nove incluem desde clavas e tacapes 
Eras diferentes. Com cenários e até carabinas, fuzis e sofistica- 
situações variadas, a aventura das armas laser, tudo para en- 


Comandos: Para usar as armas, chutar ou dar socos use as teclas 
direcionais (arrow keys: cima, baixo, esquerda, direita). O CTRL com 
as direcionais fazem os ataques e o SPACE serve para procurar itens 
em diversos locais. 

Nível de dificuldade: Se logo no início o jogo parecer muito difícil, 
recomece em um nível mais fácil, pois as dificuldades aumentam e 
não é póssível mudar o nível de dificuldade no meio do jogo. 

Save: Para salvar o jogo no meio da fase, fique ao lado da fonte de 


| energia azul e pressione a tecla SPACE. 


| - “Viaje pelo 
o ten ipo enfrentando 
-. 80 inimigos mortais 


45 armas 
9 ambientes, * 
cluindo préshistória 
Roma, Idad meia 

“Velho deste, 7 
e futuro. om 
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- Visite 
—  www.activision.com 


M U L] IMÍD | RIO: 021-533-3200 


SÃO PAULO: 011-820-5160 
TELEREVENDA: 0800-22-3200 


e geralmente há uma especial 
para acertar o chefão. 

É bem divertido procurar as 
armas adequadas, mas há um 
pequeno inconveniente: quando 
se inicia uma nova Era, todas as 
armas desaparecem 
e deve-se prosseguir, 
contando apenas 
com a força das 
mãos. Arrebente 
seus oponentes e 


de duas fases e no final da 
segunda fase é necessário matar 
o “boss” - um inimigo mais 
poderoso - para continuar no 
game. Em cada fase Stanley usa 
armas específicas de cada época, 


carar cerca de 80 inimigos 
distribuídos entre passado, pre- 
sente e futuro. Além de muita 
porrada, há vários puzzles para 
testar sua habilidade e inteligên- 
cia (veja as dicas no box). 
A versão traduzida 
para o português torna 
mais fácil solucionar 
esses desafios e há cinco 
níveis de dificuldade. 
Procure os itens 


Cenários g - e 
muito variados escondidos e passagens forme seu arsenal 

- imagens secretas, além de pegar de armas para 
antásticas, que ari SADO ar dia ir VE, detonar o “boss” e 
reproduzem os vários chips de com ar 
também putador que aparecem e provar seu poder em 


todas as Eras. O 


batalhas no 
futuro, com 
mais recursos 
tecnológicos 


servem para você não 
ser atingido pelo vírus. 
Cada Era é composta 


Roberto Nagib 
temp 


PREHISTORIC Logo no início procure itens escondidos nos arbus- 
tos (o punhal de madeira já é um bom começo). Colete o maior 
número de chips que conseguir, pois no final eles ficam mais 
escassos. Para acabar com o “boss”, há uma clava enorme, que 
está no chão logo no início da segunda parte da pré-história, 
mas pode passar despercebida. 
Fique ligado, pois sem essa arma 
você não vai nem arranhar o “boss”. 
ANCIENT ROME Pegue todas as 
armas que puder, mas cuidado: nem 
sempre a última arma é a mais ade- 
quada. As vezes vale a pena conti- 
nuar com uma arma mais fraca, 
porém mais rápida, que não dá 
chance do inimigo contra-atacar. Em 
alguns cenários pode-se entrar nas 
casas: aproveite para reunir itens ou até conseguir uma vida extra. 
Como há uma arma específica para matar o “boss”, procure cuida- 
dosamente na arena antes de atacá-lo. 

FEUDAL JAPAN E o momento de provar sua habilidade. Há inimi- 
gos sem armas, mas em compensação eles o atacam com precisos 
golpes de judô. E fique feliz se não aparecer um ninja ou um 
samurai querendo a sua cabeça. Depois de matar o “boss”, a fase 
não acaba: procure uma passagem secreta perto da estátua e 
mate os ninjas. Para terminar a fase, suba a escada e mate 

todos que aparecerem. 

MEDIEVAL Combata cavaleiros, guerreiros, magos e até padres. 
Procure pela Knight Sword (Espada do Cavaleiro) e use magia 
contra os magos. 

CONQUISTADOR Entre navios espanhóis e construções incas, 
destrua tudo que aparecer na sua frente. Especialmente nesta 
Era, a arma com maior poder destrutivo não é a mais adequada: 
opte por uma arma mais ágil. 


No Velho Oeste, não desperdice munição 


Fabricante: Activision 
Distribuidor no Brasil: 


42 


MSD - 0800-223200 
Configuração mínima: PC 
Pentium 75, placa de vídeo 
SVGA VLB, com 8 Mega de 
RAM, CD ROM de dupla 
velocidade 

Controles: teclado 
Ambiente: Win95 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


WESTERN Comece a utilizar armas de fogo, mas não desperdice 
munição e guarde as bananas de dinamite para momentos opor- 
tunos, principalmente para acabar com o “boss” e para acertar 
os inimigos atiradores de dinamite. 

204 CENTURY BATTLEFIELDS Caminhe através de trincheiras e 
faça bom uso de sua baioneta e do fuzil. Quando entrar na 
cidade, tome cuidado com os atiradores de elite que se escon- 
dem nos prédios e construções. Atire granadas nas casamatas e 
desvie dos lança-foguetes. 

THE FUTURE Não desperdice munição e guarde suas granadas, 
que serão indispensáveis para acabar com o vírus. 


CD-ROM? 


BOOKMARK 
esse si 


www .netbyte.com.br 


SEGURANÇA 


INFANTIL: Arca de Noé 47,00 - Cebolinha 
& Floquinho 41,00 - Coelho Clic Clic 39,00 
- Como as coisas funcionam 97,00 - 
Disney's Activity Center 72,00 - Disney's 
Lion King 72,00 - Disney's Pocahontas 

72,00 - Jogos Educativos Lucas SE 
Sai de Férias 52,00 - Joypad 


Genius 4 botões 32,00 - 

Menino que aprendeu a 

ver 37,00 - Oficina de E 
“Go 

52,00 - Revistinha TV Colosso 

52,00 - Segredo do Macaco 49,00. 

CULT: Art of Sushi 65,00 - Dicionário 

Aurélio 165,00 - Botticelli 65,00 - Le 

Louvre 52,00 - English Works 52,00 - 


Orquídias Brasileiras 37,00 - Sucesso ao 
seu alcance 59,00. 


Criação do Daniel 
Azulay 43,00 - E 
Revistinha do Seninha Vidação 


* entrega em 48h para Rio de Janeiro e São Paulo 


COMODIDADE 


te 


VARIEDADE 


GAMES: 11th hour 50,00 - Actua Soccer 
65,00 - Bad Mojo 65,00 - Batman 
Forever 79,00 - Beavis and Butt Head 
65,00 - Cyberia Il 72,00 - Dark Forces 
39,00 - Duke Nuken 3D 79,00 - 
Dungeon Master Il 72,00 - 
Fade to Black 79,00 - Fatal 
Racing 72,00 Fifa 
Soccer 96 79,00 - Indy 
car racing Il 79,00 - 
Kings Quest Collection 
65,00 - Need for Speed 
72,00 - NBA Jam 72,00 - 
Prisioner of Ice 52,00 - QUAKE 89,00 
- Spycraft 79,00 - The Dig 75,00 - 
Warcraft Il 72,00 - Wing Nuts 61,00. 
ADULTO: Adult 6 Pack 79,00 
Brasileirinhas 31,00 - Legend of Porno 
19,00 - Pocahontas Erótico 31,00 - Sexy 
Carnival in Rio 37,00 - Transe 35,00. 


emos 
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o endereço que faltava no seu BOOKMARK 


Pise fundo 
e conquiste 


lia 


esta vitória 2 sin 


O: 55. 


em pistas pai 


eai 


alucinantes 
e cheias de | 
obstáculos 


Curvas alucinantes, obstáculos 
na pista e uma disputa acirrada 


pelo primeiro lugar. Em Screamer 


a corrida no 
PC fica até 
mais divertida 
do que uma 
competição 
real, pois não 
há ajustes ou 
comandos 
complicados e 
a única pre- 
ocupação é ter 
um bom 
desempenho 
na pista e 


Escolha seu 


chegar na frente. 


carro e . e Z , 
prepare-se Por isso, o game não é consi- 
para a derado exatamente um simulador 


paca de corridas, pois os controles do 


"arro € suas reações na pista não 
são tão realistas quanto em World 
Circuit, por exemplo. Com dis- 
putas difíceis e jogabilidade mais 
simples, Screamer é mais seme- 
lhante aos videogames de corrida. 
O visual é fantástico e os gráfi- 
cos dos carros e cenários são 
muito bons. Mas, para rodar as 


animações com uma velocidade 
aceitável o jogo exige bastante do 
equipamento. Mesmo em um 
micro Pentium 133, o game fica 
muito lento no modo SVGA com 
todos os detalhes, sendo impos- 
sível fazer as voltas de classifi- 
cação no tempo certo. A solução 
é selecionar o modo VGA, man- 
tendo os detalhes, o que significa 
perder um pouco da qualidade 
dos gráficos, mas melhorar muito 
a performance na pista. Em um 
486 DX2 não dá para jogar com 
todos os detalhes nem mesmo em 
VGA, pois o jogo 
também vai muito 
devagar. A solução 
é suprimir os 
detalhes e rodar 
em VGA. 


ane 
divortida 

Screamer é uma 
boa opção para 
quem curte corri- 
das, mas não tem 
muita paciência de 
fazer os “infinitos” 


HmZh GEAR | 


acertos, comum em jogos como 
IndyCar ou World Circuit. Para 
aumentar o desafio, pode- se 

“duelar” com dois micros ligados 
em rede. É só selecionar o seu 
carro e os controles - que podem 
ser feitos através de teclado, 
Joystick ou mouse - e se preparar 
para a largada. 

Os carros disponíveis são divi- 
didos em dois grupos, um com 
modelos com marchas automáti- 
cas e o outro grupo com câmbio 
manual. Nos dois grupos os mo- 
delos variam de acordo com a 


Visual fantástico: gráficos exigentes e muitos detalhes 


velocidade final, grip (aderência) 
e retomada de velocidade. 
Assim, é bom ficar atento ao 
escolher o carro. Não é porque 
um carro tem velocidade final 
mais alta que terá melhor desem- 
penho que os outros. Na primeira 
pista, que parece um oval da 
Indy, há até uma curva inclinada, 
onde o carro mais veloz é real- 
mente mais eficiente. Mas há ou- 
tras em que é preciso frear mais e 
controlar melhor o carro, quando 
a retomada de velocidade e o grip 
para as curvas mais lentas tor- 
nam-se mais importantes para 
garantir um bom resultado. 


Ultrapassagens perigosas 
Basicamente são três pistas, 
com cenários de rua muito bem 
elaborados. O jogador escolhe 
entre uma corrida isolada, com 
poucas voltas, ou um campeo- 
nato, mais empolgante, ou ainda 


uma das opções especiais. 
Conquistando a vitória do 
campeonato, pode-se voltar às 
pistas para uma nova disputa, 
desta vez na contra-mão, 
curtindo novas emoções. 

Há três níveis de dificul- 
dade, com muita competição, 
principalmente no modo mais 
difícil. No modo mais fácil, a 
complicação maior é no iní- 
cio, quando ainda não se 
conhece bem a pista. Já no 
mais difícil, quando se 
comete um erro pequeno, 
um ou dois carros passam na 
frente. No caso de erros mais 
graves de pilotagem, seu carro 
vai para nono ou décimo lugar e 
a recuperação exige muita habi- 
lidade. Acelere nas pistas de 
Screamer e conquiste seu lugar 


no pódio. O 


Sylvio Deutsch 


Depois de um erro, brigue para conquistar posições 


Os carros 


O jogo foi realizado pela produtora Graffiti, de Antonio 
Farina, que pertence a uma família italiana famosa por 
contar com vários desenhistas de carros. O jogo tem 
opção para carros com marcha automática ou com 
câmbio manual. Nos dois grupos os modelos variam 
pelo design, além de velocidade final, aderência (grip) 
e retomada de velocidade. Todos esses fatores são 
importantes na escolha do melhor carro. Experimente 
os carros nas diferentes pistas, para identificar o mais 
adequado ao seu estilo de pilotagem. 


CAR SELECTION 


TIGER 


CAR SELECTION 


A 
AUTOMATIC TRANSHISSION 
MAX SPEED 336 MH 
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Os ajustes do carro são simples, mas a pilotagem exige atenção 


DESAFIOS ESPECIAIS 


Screamer conta com opções especiais 
de corrida - SPECIAL MODES - com três 
possibilidades: 

- Time Attack: você corre sozinho contra o 
relógio. Na segunda vez que se percorre o 
mesmo traçado, aparece na pista um “fan- 
tasma” de seu carro, realizando a volta da 
mesma forma que na primeira vez. Esse 
“fantasma” é uma referência e pode ser 
atravessado. E um modo muito interes- 
sante de acompanhar a 
evolução na pilotagem e 
saber se o seu desempe- 
nho está melhor que na 
corrida anterior. 

- Cone Carnage : seu carro 
está sozinho na pista, 
onde há uma fileira de 
cones. O objetivo é der- 
rubar o maior número 
possível de cones. 

- Slalom: passe com seu 
carro pelos “portões”, áreas marcadas por 
duas balizas, que estão distribuídas pela 
pista. E um bom exercício para se acostu- 
mar aos comandos. 


Fabricante: Virgin Interactive 
Distribuidor no Brasil: 

Tec Toy (011) 861-5421 
Configuração mínima: PC 
486 DX2/66, com 8 Mega de 
RAM, CD ROM de velocidade 
simples 

Configuração recomendada: 
Pentium 90 MHz, com 16 MB 
de RAM e placa de vídeo 
SVGA com 2 MB 

Controles: mouse, teclado e 
joystick 

Ambiente: DOS 
Apresentação: um CD ROM 
Preço médio: R$ 80,00 


COMPUTER & GAMES 


As dúvidas frequentes dos leitores motivaram a criação desta nova seção, 
com dicas especiais para esclarecer “aquela parte impossível” de seu 
game favorito e truques para derrotar os mais perigosos inimigos. 


Localize as salas 
e desvende o 
game The DIG 


Reúna todos os 
itens para 
prosseguir em 
Phantasmagoria 


Decifre todos os mistérios dos melhores jogos para PC 


Como localizar as salas do jogo ? 
Onde fica a Tomb Room? 
Quando 
estiver no 
Nexus 

(a grande 
sala princi- 
pal com 
diversas 
portas ao 
seu redor) 
mova O 
cursor por 
cada uma 
das portas 
para iden- 
tificar as 
salas. Ao passar por uma delas 
aparece a indicação “Tomb Room”. 


Como passar para o segundo 
CD do jogo? 

Ainda no primeiro CD, é pre- 
ciso passar por todos os locais 
da casa e pegar os seguintes 
objetos: caixa de fósforos, jor- 
nal, baralho, nota de 5 dólares, 
martelo e a chave com o corre- 
tor. Use o fósforo no porão e a 
chave para abrir a porta da bi- 
blioteca. Na biblioteca há uma 
peguena estátua no formato de 


um gato. Olhe para a estátua 
(uma tela em 3D da estátua 
aparecerá) e clique na cabeça 
do gato. Uma faca surgirá no 
lugar da cauda. Use-a para 
mover o tijolos soltos que 
estão na parede e continuar a 
aventura no segundo CD. 


Como usar o “exorcismo” no 
paladino? 

Não é possível usar os feitiços 
em guerreiros (arqueiros, pa- 
ladinos, etc), pois eles só fun- 
cionam contra magos. 


Quais são os arquivos que se 
deve instalar para jogar 
Warcraft II via modem? 

É só entrar no Jogo e escolher a 
opção “MultiPlayer Game”. A 
seguir digite seu nome e escolha 
a opção “Modem”. Pressione 
“Conect” e as opções de confi- 
guração do seu modem irão 
aparecer. Basta indicar a confi- 
guração de seu equipamento. 
Não é necessário instalar 
nenhum arquivo extra. 


Quais os códigos de trapaça 
do Warcraft II ? 
GLITTERING PRIZES 
10,000 de ouro, 5000 de árvores 
e 5000 de óleo 

VALDEZ 

5000 unidades de óleo 
SPYCOB 

5000 unidades de óleo 
HATCHET 

Pega mais madeira 

MAKE IT SO 

Aumenta a velocidade da 
produção 

TITLE 

Aumenta a velocidade das 
tropas 

NOGLUES 

Desativa armadilhas mágicas 


Truques para detonar em Warcraft II 


SHOWPATH 

Mostra o mapa 

ON SCREEN 

Mostra o mapa inteiro 
THERE CAN BE ONLY ONE 
Final 

FASTEMO 

Demo começa antes 

UCLA 

Mostra a mensagem 

“Go Bruins!” 

DAY 

Mostra a mensagem “FIEF” 
NETPROF 

Mostra laser 


Quais são as senhas para o 
game Rebel Assaut 2 2 
The Corellia Star: JABBA 
Mining Tunnels: ENDOR 
Asteroid Field: LACHTON 
Interceptor Attack: BORSK 
Mining Facility: KROYTES 
The Training: AURIL 

Flight to Imoddar: KAMPL 
The Mine Fields: FERRIER 
Speeder Bikes: GALIA 
Aboard the Terror: DENARII 
The Sewer: SADOW 
Escaping the Star Destroyer: 
ONDERON 

Tie Attack: ALEEMA 
Imdaar Alpha: CATHAR 
Finale - The Return Home: 
DOMINIS 
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SEE IF YOU CAN FIGURE OUT 
WHY OUR TITLES ARE THE BEST!* 
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Until now 


Xenophage ps Total Mania, 


SE VOCÊ NÃO É EXPERT EM INGLÊS 

EXIJA CD-ROMs BRASOFT. 
Softwares legendados, 

dublados ou com manual 


: SrINETINGLING 
obsnass PxCrREMES ” 


3D Ultra Pinball Creep Night 


REVENDAS AUTORIZADAS: 

SP São Paulo (011) - West Point 262-2839 - Top Polnt 285-0918 - Instant Kolor 210-3326 - Brasoftware Shop. 
Ibirapuera 533-2951 - Intemorth 9250-6969 PR-(Curitiba)(041)-Computer Super Store-342-1855 - All Tech- 
332-0255-RS-(Porto Alegre)(051)-De Bem-343-8200 - Golanla (SO) (062) - Golania Tech Shop 215-2696 
Salvador (BA) (071) Multimedia All 359-4216 - Techland Shop.Barra 332-2300 Techland Shop. Iguatemi 
353-2300 - Compuserv 351-1552 Compuserv Shop.ltalgara 358-68399 Recife (PE) (081) Infobox 465-3422 - 
Moura 445-2444 - Natal ( RN) (084) Miranda 231-2775 Manaus (AM) (092) Montreal Info 642-1239 Belém (PA) 
(091) Visão Informática 250-5050 Lojas Yamada 224-8844 SolInformática 212-3355 


*Veja se você consegue descobrir por que os nossos títulos são os melhores! 
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Oui saaagiuo está a solte 
Suuuinlo 03 pudeges dos 
certas do legendário Jueic o 
Mateigados ala vão eaixa niz- 
tag, Como um jornalista ssnu- 
etalizado om crime, yuvê dayo 
ngegtivsae o caso  edlegeobeir a) 
Alontidielo do serial ieillor, que 
atoa tafiigiga gui 
namorada, (Conhecido ao 
Mapper (fostripador), esse 
sujeito vai uito trabalho, 

Fale compndts que encon 
trarggesanmne todos os locais 
ESters disponíveis. A missão é, 
perigosa: salve o jogo Semp e 
principalmentede isa 
game no nível aa 
dificuldade e ásisol 
sua trajetória no game, Depois 
de desvendar:o assassinato, 

Prólogo 
Após falar com Magnotta e 


TESOIVENOS Za) 

b) 

J 
podem variamino fio E 
ou no “Hard”. 
experimente jogar novamente 
Karl, olhe para o computador. 


cabeças) ma 
roteiro foi el 

Há vários suspeitos e dife- 
rentes finais de acordo com 
e descobrir outro final. 
ATO || 


sujo de sangue, para o chão e 
pegue o* aoKen mug”. Para 
restanrá-lo, v á em op 
clique 2 LC” « Escol 
“b err ug” co m a 
se or e vá jun A E » 
* pequenas, deifando o porte 


. por último. 


to nter - 5, E 


rannon e 
ja dor 
o mesa. 
G scan nos Ri 
fade e eita 


espere Ed, EA 
não irá did lo. 


Tribecca Center 

Fale com a recepcionista, 
entre no elevador e no segun- 
do andar converse com os Drs. 
Burton e Cable, Olhe para o 
jornal holográfico e para a 
imagem correspondente ao 
Ripper. Do outro lado há uma 


porta trancada onde ainda 
não se pode entrar. Vá para o 
subsolo (morgue), fale com 
Farley e olhe os três corpos 
que estão lá. 


Newsroom 
Converse com Ben e leia o 
" bilhete “de Catarine. Acesse o 
computador de Catarine, leia 

) “virtual herald” e a a 


Superprodução: atores famosos 


Caterine's Apartment 
Veja a inscrição no bastão 
(que está ao lado do pôster), o 

'artão de aniversário e o 
pôster dos signos no final da 
sala. Para resolver o puzzle - 
que está em cima do balcão- 
faça uma constelação com as 
peças. Para isso, olhe a data 
de nascimento no cartão e a 
constelação correspondente no 
pôster dos signos, associando 
as informações. 

Há três tipos de pedras 
diferentes para formar a cons- 
telação. As pedras verdes 
devem ficar nos extremos 
(algumas já estão colocadas). 
Use apenas uma pedra escura 
onde bate luz, e as pedras 
brancas nos demais lugares. 
Contando da esquerda para a 
direita, fica assim: 


Coluna Buraco 


- 


VN BENO RW 
to o) co 
CCJ SNUAUw AN —s 


Quando forma-se a conste- 
lação corretamente, a caveira 
emite um raio em direção ao 
livro que está sob o pôster 
dos signos. Olhe o livro e 
preste atenção no password 
que aparece. 


Soap Beaty's 
Fale com Soap, olhe a revista 
no rack, mas não se preocupe: 
não é preciso usar essas infor- 
mações antes do Ato II. 


Wofford Cotage 

Fale com Covington 
Wofford e encontre os três 
puzzles na casa. 

Rolling Ball Puzzle: deve-se 
levar a bola de seu ponto de 
origem até a parte inferior do 
labirinto, com apenas três 
movimentos. Os botões 1 e 4 
devem estar pressionados para 


fazer com que a segiiencia de 
movimentos funcione. Os 
movimentos são : 

movimento 1 - 1,2,5 on 

movimento 2 - 2 & 5 off, 4 
on ou se preferir apenas pres- 
sione 2, 4, 5 

Bank Puzzle: Você deve 
inserir quatro moedas na 
ordem certa. Para saber a 
ordem, é só multiplicar o 
número da placa que estava 
na escada por dois ( ou seja: 
255127.5 x 2 = 510255.0). A 
ordem correta é: 5-10-25-5. 

Clocks Puzzle: Acerte a hora 
dos três relógios usando o 
mapa de fuso horário ao lado 
dos relógios e calculando os 
fusos horários. Primeiro veja 
a hora atual no quarto 
subindo as escadas, desça e 
associe os relógios da seguinte 
maneira: 

Relógio Pirâmide - Egito 

Relógio Cuco - Alemanha 
(Germany) 

Relógio Militar - USA 

A hora é 2:35 (USA). Na 
Alemanha são seis horas mais 
tarde, e no Egito sete horas. A 
resposta correta é: 

Egito- 9:35 PM 

Alemanha- 8:35 AM 

USA- 2:35 PM 

Após coletar os três “vacu- 
um cubes” de cada puzzle, 
troque com os outros três 
queimados que estão na mesa 
na sala principal. Ligue a 
máquina e fique atento ao 
password (VULCAN) que 
aparece na tela. Agora, você já 
pode ir para o cyberspace do 
computador doWofford. 


Cyberspace 
Em Wofford Well, olhe para 


as maquetes. Use o password 
para entrar no Wofford well. 
Vá para Catherine's Well (o 
password é Horoscope e está 
no livro para o qual o raio se 
dirigiu no apartamento) e 
pegue seu jornal, 


Combate Catherine's Well 

Se não quiser jogar, digite a 
palavra Arcade logo no início. 
Para brincar, mire nas luzes 
na parte de baixo e quando 
chegar bem perto, segure o 
botão direito do mouse para 
ativar o escudo. 


Cafe Ducchamps 
Fale com Gambit Nelson e 
com o Barman. Se quiser, peça 


uma cerveja... ou mais ... Você 
precisa relaxar. 


Falcon Eddie's 
Fale com Twig. 


Newsroom 
Fale com Ben. 


Cyberspace 
Vá para Falcon Eddie's 
well. Twig disse o password, 
que é CIRCUS MAXIMUS. 


Combate Falconetti 

Atire nos malvados e deixe 
os bonzinhos sobreviverem. 
Para diferenciá-los, observe 
que os malvados geralmente 
são verdes, têm armas e são 
esqueletos. Já os bonzinhos 
são marrons e escuros. 


Fale com Falcon Eddie 
agora. 


ATO 


Tribecca Center 

Fale com a recepcionista, 
com a Dra. Burton e Eddie. 
Entre no terminal de com- 
putador para o cérebro de 
Catherine. Para ela falar, 
colete mais informações sobre 
o Ripper no decorrer do jogo. 
Volte aqui sempre que con- 
seguir maiores informações 
sobre o assassino. Vá para o 
“morgue” e fale com Bob. 


Fale com Brannon e pegue o 
cartão de identificação na 
caixa ao lado de Brannon para 
conseguir acesso a sala de 
interrogatórios. Assista 
Magnotta interrogando dois 
suspeitos e na sala de arqui- 
vos, leia a ficha de Magnotta. 


Catherine's Apartment 

Use o código que está na 
ficha de Magnotta (SCOR- 
PIO) para decodificar o jornal 
de Catherine. Para abrir o 
livro de 
Catherine é pre- 
ciso olhar no ter- 


Fale com a 
recepcionista, 
com Eddie e 
com a 

Dra. Burton 
(acima) 


Recolha 
informações 
com os 
personagens e 
também nos 
computadores 


ceiro parágrafo x: 

do jornal dela e Ea 

encontrar os tubda 

números escondi- 7H 

dos. A resposta é RR Ea &- 
(começando de pise d 


cima e seguindo o 
sentido horário) 
1-5-5-3-6-2. 


z 


para obter informações 
Pegue o CD ROM e use 
no computador de Catherine, 
onde aparecerá o código 
46x2: 7iny = 5, que é uma 
| equação matemática. Vá até 
| ao Newsroom e digite este 
código (exatamente como 
está) na calculadora, em uma 
das mesas. Pegue os “bugs”. 


DICAS 


Police Station 
Na sala de Magnotta, 
coloque o bug, idêntico 
ao selo dos charutos, na 
caixa de charutos. 


Tribecca Center 
Fale com a recepcionista 
e pegue o cartão. Na sala 
da Dra. Burton, olhe as 
incrições no livro, olhe a 
mesa da Dra. e por últi- 
mo, coloque o outro bug 
substituindo o olho da caveira 
em cima da prateleira. 


Utilize o menu 
de opções 
para fazer 
consultas 


Gym 
Fale com a recepcionista, 
olhe o cadastro de usuários da 
academia e fale com a Dra. 
Burton. 


University 
Fale com a professora Bech 


e encontre o endereço secreto 
dos webrunners no quadro de 
avisos. Coloque cinco quadros 
de avisos em ordem, na parte 
inferior da tela, do início ao 
fim, formando uma sentença 
que dirá o endereço-secreto 
dos webrunners. A sentença 
correta é: Webb Runners the 
new address at former ware- 
house converted to a loft apart- 


Há vários 
suspeitos e 
sua vida 
corre perigo 


Para entrar, use os números 
que foram anotados acima. A 
segiiência é 4-50-14-42-86. 

Fale com Kashi e olhe para 
as fotografias e preste atenção, 
pois em uma delas há um 
password. 


q ment on Grammercy Street all 
- this month. Escreva o número 
PE que aparece em cada quadro, 
E. em ordem. 

o 

ug Web Runners Loft 

5 

o. 

= 

— 

id 


Fale com Ben. 


Cyberspace 
Vá ao web runners well (o 

password é ANACHRONY 
STATION), mas antes de 
entrar, é preciso resolver 0 
puzzle. Caso não queira ficar 
brincando de quebra-cabeça, 
digite ZZTOP logo no início. 
Ao receber uma transmissão 
WAC ( bip) de Stephanie 
Jordan vá para web runners 
loft e quando Magnotta for 
embora, examine o local. 


Gym 
Fale com a Dra. Burton. 


Falconneti's 
Fale com Eddie. 


Police Station 
Fale com Magnotta e 
Brannon. 


Tribecca Center 
Vá para o morgue e fale 
com Bob, Usando o manual de 
Soap, conserte o chip de com- 
putador, associando cada chip 
a uma letra, começando de 
baixo para cima: 


Coluna 1 - Kk D 
Coluna 2 -EHMPF 
Coluna 3 -AJGON 
Coluna 4 - IL 
Coluna 5 - BC 


Para passar pela porta com 
a fechadura com reconheci- 
mento de voz, grave a voz da 
Dra. Burton. Vá falar com ela 
e a voz será gravada. Depois 
fale com Soap e olhe de novo o 
jornal de Catherine, que está 
quase todo decriptado agora. 

Vá para a biblioteca no 
eyberspace e pegue o editor de 
áudio na livraria. Escute a voz 
da Dra. e identifique as 
palavras que farão parte da 
nova sentença (estão no WAC, 
gravadas automaticamente). 
Antes, porém, aperte o botão 
“quantitize” para poder sepa- 
rar corretamente as palavras. 

A frase correta é “This is 
Dr. Burton. Open Up”. Vá 
para a porta, dê um zoom na 
fechadura e toque a gravação 
que você montou. 

Para fazer o macaco falar, 
vá para o equipamento ao 
lado da jaula. Ajuste os três 


botões de forma que o macaco 


fale. Para isso, ajuste o 
primeiro botão !4 para baixo, 
o segundo % para baixo e o 
terceiro !2 para baixo tam- 
bém. Fique ali até o macaco 
dizer “She can kill others 
like me without touching 
them in cyberspace”. 

O jornal de Catherine 
acabou de ser completamente 
“decriptado” (decodificado) 
agora. 


Vá para o Falcon Eddie 
Well e solucione o puzzle da 
cara de Eddie, que depende de 
sua habilidade. Se estiver 
muito difícil, mude o nível de 
dificuldade para mais fácil. 
Examine as cartas e o livro. 

O password está no jornal - 
é Leather Apron. 


Gym 
Fale com Dra. Burton. 


Police Station 
Fale com Magnotta. 


Tribecca Center 
Entre no terminal de com- 
putador, fale com Catherine e 
com Dr. Cable. Em seguida 
olhe para a imagem do Ripper. 


Daqui para frente, há 
várias opções de ação, que 
conduzem a quatro finais 
diferentes. Confira as dicas 
para solucionar os puzzles 
básicos e chegar a um dos 
finais. Divirta-se solucionan- 
do os outros enigmas. 


Magnotta's Apartment 
Para passar pela porta é 


preciso digitar um número 
com oito digitos. O código é 
diferente cada vez que se 
joga e o único jeito é fazer 
os cálculos para a fechadura 
abrir. Na caixa de força do 
outro lado, há seis circuitos 
com uma coisa em comum: 
todos são marcados com 
números divisíveis por quatro. 
Divida cada um por 4. O 
resultado é o código que 
deve ser digitado na porta, 
numerando os seis botões, 
de um a seis, de cima para 
baixo, indo da esquerda 
para a direita. 

Vá para a mesa e encontre o 
WAC de Catherine. E a última 


parte do jornal. 
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Associe corretamente as palavras 


Cyberspace 

Olhe o novo livro no 
Falconneti's well, resolva o 
puzzle book e receba o CD de 
áudio. No Wofford well, fale 
com Hamilton Wofford. Para 
resolver o enigma do livro, é 
necessário usar a carta de 
Jack e a lista de livros. 

Arrange 14 livros que cor- 
respondam as sentenças da 
rarta de Jack. 


i keep hearing home repair 
i have lauged auto racing 
that joke epileptic 
iam down on neo new age 
grand work eam thousands 
i gave the lady duchess 
how can they fly fishing 
i love my work phoenix 
you will soon hear role playing 
| saved some hemorraghing 
red ink deficit 
the next job van gogh 
keep this letter keeping sharp 
good luck rabbits foot 


Escute o arquivo de 
áudio quando você voltar 
para o newsroom, 


Tribecca Center 

Olhe as ondas cerebrais 
de Catherine no computa- 
dor e digite as seguintes 
datas: 11/18, 11/19, 11/20, 
1/21, 11/22, 11/23. 
Quando terminar, fale 
com o Dr. Cable, 


FILE MANAGER 


Fabricante: Take 2 
Distribuidor no Brasil: 

Tec Toy (011) 861-5421 
Configuração mínima: PC 
486DX50, CD ROM de dupla 
velocidade, placa de vídeo 
VGA / VESA 

Ocupa: 10 MB de HD 
Controle: mouse 
Ambiente: DOS / Win95 
Apresentação: seis CDs 
Preço médio: R$ 80,00 


Pan Financial Bank 
Fale com Catherine para ter 
acesso a esta opção no mapa. 
Fale com o caixa e vá até o 
cofre. À combinação está no 
“rolodex” de Catherine. (18- 
56-21). 


Soap Beatty's 


Fale com Soap. 


Cyberspace 

Vá para o Kane's well que 
te mandará para o Isis well. 
Chegando lá, escreva a 
palavra usando os símbolos. 
Vá para weapon 1 well, depois 
para weapon 2 well, weapon 3 
well e por fim para Berman 
well. Decifre o enigma dos 
códigos de barra ( tem que 
virar três iguais, mas muda 
cada vez que se joga) e olhe os 
documentos, 


Password para Kane's well 
Soap disse a você : DIGI- 
TAL EDEN 


Password para Isis well 
Kane disse a você : 
PSY BARD 


Os passwords para weapon 
1,2,3 estão em seu notebook, e 
são respectivamente pegasus, 
orestes, odysseus. 

Para resolver o enigma no 
“Isis well”, marque o abutre 
como sendo a letra A e vá 
seguindo com o alfabeto no 
sentido horário, ignorando 
apenas os símbolos que estão 
nos cantos. Você deve escrever 
a palavra horus, clicando nos 
símbolos correspondentes as 
letras da palavra. Se não con- 
seguir, veja os símbolos no 
meio do quadro e substitua 
por essa frase (em ordem) 
“shelter noose mouth quail 
folded cloth”, 

Se não quiser jogar o jogo 
de xadrez no weapon | apenas 
digite a palavra “Aspirin” no 
início do jogo. No weapon 2 
atinga o alvo azul e no 30 alvo 
é o olho vermelho. 


Berman well 

O password é “berman4”. 
O enigma em Berman well 
consiste em virar três códigos 
de barra iguais. Há um em 
cada quadrante: descubra os 
desenhos e se familiarize com 
os movimentos de cada qua- 
drante. Depois de desvendar 


Use o password para escapar do xadrez 


o código de barras, faça a 
seguinte sequência de movi- 
mentos no puzzle:esquerda, 
frente e esquerda, frente, 
frente e esquerda, frente e 
direita, direita e direita, frente 
e volta e frente, direita, esquer- 
da e direita, frente, frente. 

Volte para Kane's well e 
pegue o software de anti-vírus. 
No anti-viral well, use o pass- 
word Exterminator. Vá para o 
warp space well e examine o 
local. Password: warp. Fale 
com Falconneti, Magnotta e 
Dra. Burton. 


Newsroom 

Pergunte a Ben sobre o 
editor audio-visual e pegue-o 
sobre a mesa perto dos ba- 
nheiros. Analise a foto do 
Ripper, apenas selecionando 
a imagem e clicando no 
“analyze”. 

Vá para Tribecea Center e 
vá para onde está Catherine. 
Antes de entrar no cyberspace 
do hospital, salve o jogo. 

Para arrumar as cartas da 
fortuna, apenas escute a músi- 
ca e vá colocando as cartas na 
ordem que está sendo cantada. 
A ordem é : Seasons- Fear- 
Reaper- Wind- Sun- Rain. 

Para não ser exterminado, 
mate o verdadeiro Ripper, 
Depois de desvendar o segre- 
do, experimente jogar outra 
vez: há outra versão, com um 
novo assassino. 


Roberto Nagib Jr. 


Siga a ordem para solucionar o mistério 
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O melhor dos 
últimos 10 anos 
do CARNAVAL 

da BAND ! SEE 


VÍDEOS EM . 
TELA CHEIA ! No 


Proibido 
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menores 
de 18 anos. 
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COMPRE JÁ!!! 
pelos telefones: 
(021) 295-2515 ou 


(021) 542-9087 


[| INTERNET 


COMPUTER & GAMES 


Para fugir do horário 
eleitoral, da Hora do Brasil e 
das piadinhas dos locutores, 
ligue-se na Internet. A rede tem 
vários sites de música nacional 
e internacional, e entre os dife- 
rentes gêneros, um dos maiores 
destaques é o rock. A maioria 
das bandas de rock já tem suas 
páginas, com discografia com- 
pleta, informações sobre os 
músicos, agendas de shows, 

fotos, histórico e até 
trechos de músicas 
digitalizadas. 

Alguns sites são 
até parecidos, mas 
nem pensar em 
monotonia: são mi- 
lhares de páginas 
com grupos do 
mundo inteiro, apre- 
sentando bandas 
famosas e outras 
amadoras das quais 
poucos ouviram 
falar. E só escolher 
seu estilo e delirar 
com o som. 

Alérg das informa- 
ções, feralmente 
esseS Sites têm mú: 
cas digitulizadas, 
ê pod 
Arca 


fi un- 

4 mús ra. 

ui test or ainda 
es de vidgochps, com ima- 

é efeitos YnCriveis. O 
Ande problema para o 
isuário brasileiro é a qualidade 
do acesso à Internet no país, 
que normalmente é lento 
demais e torna difícil retirar 
arquivos com 4 Megas ou mais. 


Arquivos de som 
Os arquivos de som disponí- 
veis na Internet aparecem em 
diferentes formas. O tipo mais 
comum é o formato “.WAV”, 


que identifica um arquivo de 
som digitalizado de um CD de 
áudio ou de outro sistema de 
som que possa ser ligado ao 
computador. O modo mais 
fácil de ouvir um arquivo 


WEA nEA 
1990 1992 


Vowmz Máximo 


O som das melhores (e até das piores) 
bandas de rock está na Web 


Trechos de música: 
arquivos disponíveis 


“WAV” é através do Mídia 
Player, um aplicativo que 
acompanha o M'indows. 


Para rodá-lo à clicar 
duas vezes p arquivo 
MPLAYE utilizar 


os co 
seme 
lho 


níveis, 
um ap 


puj 


Í 
arc 
podem 
Mídia P 
mo proce 


arquivos * Os arqui- 
vos “MOD um pro- 
grama espeé à serem 
abertos. Os dplifaticos mais 


conhecidos pára ouvir esse tipo 
de arquivo são o Mod Player 
for Windows e o Cubic Player. 
Ambos podem ser encontra- 
dos na Internet e retirados 
gratuitamente (http://www. 
dragonfire.net/square). 

Outro arquivo de som utiliza- 
do é o “AU”, que tem um pla- 
yer junto com o browser da 
Netscape. Para ouvir um arqui- 
vo “AU” no PC basta rodar o 
arquivo “NAPLAYER.EXE” 
do Netscape. 


O melhor som 
Confira algumas páginas 
para curtir um rock na web. 
Veja outras sugestões no box. 


Barão Vermelho 
(http://www.baxãe 
E uma das páginas 
bem feitas do À 
ta a discogra 
ções anteri 
uma págida E 
mato hq 
todos g 
músi 
Alg 
inforr 


om.br) 


Discografia completa e fotos 


novo CD da banda (BOrão 
Vermelho), que tem uma faixa 
multimídia interativa. 


Engenheiros do Hawaii 

(http://200.246.8.2/pessoal/ 
gagoncal/engenhes.html) 

O web site dos Engenheiros 
do Hawaii tem alguns recursos 
bem interessantes. Logo na 
primeira página, há um frame 
do lado esquerdo da tela, com 
uma barra de menu sempre 
aberta que irá auxiliá-lo na 
procura. Não há muitas músi- 
cas ou imagens para download, 
mas a página é bem completa 
em termos de informação sobre 
o grupo, partituras das músicas 
e discografia. 


comum com 
om vocais 


Angra 
(http: Mlww W. iba 


gens de instru- 
ui sons das mais 
às espécieis. Uma 


Uma página 
Angra, que se d 
facilidade de 


ma banda curiosamente 
da por/um integrante: Trent 
or. Trent é formado em com- 


muture | et Goa | Pose | Tobmes | 


“unine inch nails: the unofficial home p |-- 


putação e música e o Nine Inch Nails 
fez a trilha sonora do game Quake, um 
dos últimos lançamentos da ID Soft- 
ware. Não deixe de visitar o endereço 
oficial do Nine Inch Nails na Internet. 
O som é, no mínimo, estranho. Se 

ligue na rede e curta seu som 
favorito no micro. + 


enviar textos e 
ra a home page. 


Rock Industrial 
(veja endereços no box) 


“Otipo de som conhecido como rock Toni Cavalheiro 


http://www. geocities.com/SunsetStrip/17 38/acde.html 
http://www. ibase.org.br/-annunciato/angra/index.html 

http: //www.dec.ufba.br:80/--deus/ 

http://www.barao.com.br/ 

http://www. biquini.com.br/ 

http://www. geocities.com/SunseiStrip/1738/blsab.html 
http://www.geocities.com /SunselStrip/7075/ 
http://200.246.8.2/pessoal/gagoncal/engenhes.html 
http://ww.geocities.com/SunseiStrip/6220/ 
http://Awww.spponline.com.br/clientes/info/greenday/greenday.him 
http://Awww.netville.com.br/--dippold/tongue/tongene.htm 
http://einstein.prd.usp.br/-lacroix/legiao/legini.htm 
http://Awww.iis.com.br/-ramorim/metalli/metallic.htm 
http://www.braznet.com.br/-dalton/pantera.html 
http://wwlinf.unb.br/--e9418334/ 

http://nothing.nin.net/ 


Para conhecer outros sons, utilize os servidores de procura, 
indicando o nome de sua ndonníics favorita 


Nacionais: 

http://sww.ci.rmp.br/si/ 
http://www.argos.com.br 
http://Awww.cade.com.br 


Internacionais: 
http://Avwwaltavista.digital.com/ 
http://www.lycos.com/ 

http://www. yahoo.com/ 


Internet sob 
medida. 


Enterconnect 
BBS 


Internet Service Provider 


Tenha seu acesso Internet 
personalizado. 


Descubra as boas surpresas 
que temos para você: modos 
de acesso que se adequam 


exatamente às suas 
necessidades, o melhor 
atendimento que você 


ou Sua empresa esperam 
e OS serviços que procuram. 
Ligue hoje e confira. Você 
vai entender por que vale 
a pena. 


InterConnect BBS. 
Basta sua 
vontade para acessar. 


————— men nnun o nono —— 


http://wnww.inter.com.br 
telnet bbs.inter.com.br 
infoDinter.com.b 


BBS: (011) 887- 
Tele-Suporte: (011) 8 


= (1480 %MBFEE 


JOGOS EM CDs JOGOS-EM DISQUETE 
Mortal Kombat 3 R$ 69,00 Prego por disquete R$ 3,50 
Fifa vó R$72.00 3D NUFEN YLHD 
EF2NVO R$ 72,00 BATMAN FOREVER 6 HD 
Ciheria 2 R$ 75,00 FIFA96:* WHD | 
Rebel Assault 2 R$ 75,00 TOP GUM 10 HD 
Screamer R$ 72,00 CAESAR II 13 HD 
Ripper (6 Cds) R$ 76,00 WARCRAFT Il 10 HD 
The Dig (egendado) R$ 75,00 | INDYCARII 13 HD 


E À NHL9 R$ 72,00 


E | WESTLEMANIA  “:8HD 
NBA 96 R$ 72,00 


AN JAGGED ALLIANCE 7HD |/ 
'Rua 24 de Maio, 35 - 


15º andar conj. 1514 
Cep: 01041-001 - Fone: 221 -6883 São Paulo 


fe | PREÇOS IMBATÍVEIS 
| Ô COM O ATENDIMENTO QUE VOCÊ MERECE 
[EE sp OND A TT 


- AS MELHORES CONDIÇÕES DE PAGAMENTO 


| - MAIS DE 1000 TITULOS EM GAMES 


| - COMPLETA LINHA DE JOYSTICKS 
NÓ) TODO O BRASIL 
| SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES 
E RUA CARAMURU,19 - SALA .18 PEÇA CATÁLOGO 
V. MARIANA - SP - CEP 04138-000 
L4 ppp GRÁTIS 
| O MTS. DO METRO STA.CRUZ) 


ENVIAMOS PARA 


1] Á 

] 

| . 
E 


CD-ROM exclusivo com instalação automática de softwares - Sistema de tempo INTELIGENTE - 
| TELESUPORTE eficiente - Cartão do Associado - 5 opções de assinatura 
| (de 20-60 horas de acesso à INTERNET por 24 reais). 


Telesuporte (011) 889-0075 - Internet (011) 889-9200 - BBS (011) 884-2446 


HARDWARE, SOFTWARE E ACESSÓRIOS POR PREÇOS INCRÍVEIS. 


Confira os últimos lançamentos em games 
e as novidades em CD ROM. 


Micros Compag e outras marcas 
Impressoras HP e Canon 


Software e suprimentos em geral E 
Acessórios importados 
Assistência Técnica. 


Upgrade em diversos níveis. | PTE 


Loja 


E: D- ROM ER nliiada 


Temos : Qualidade - Variedade e 
os melhores preços 


Revenda - Brasoft - MSD - Tectoy 


ciano 


R. Amazonas 1017 - Sao Caetano do Sul 
tel. (011) 442.4005 e 441.4334 


á 


ca 


—Asradasidoma WI 


“THE NEED FOR SPEED | | 


EMPREe OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 
WORLD CIRCUIT II 


INDY CAR RACING Il 
SCREAMER 


COMMAND & CONQUER 
C. & CONQUER-MISSÕES 
CYBERIA Il 

THE DIG 

WING COMMANDER IV 
HOME DESIGN 3D 

3D ULTRA PINBALL 

E MUITO MAIS!!! 


mpleta 
| linha de suprimentos 


Fazemos qualq 
configuração da linha 
pentium 


DUKE NUKEM 3D 
“VIKINGS 

FIFA SOCCER 96 
WAR CRAFT Il 


BBS: (011) 5561.3155 | 


FAX: (011) 542.9694 


[E IFA 26 69,00 
| CYBERIA 2 63,00 
DUKE NUKEM 3D 69,00 
WING NUNES 4 74,00 
CIVILIZATION 79,00 
INDY CAR 20,00 
MORTAL KOMBAT S 69,00 
NBA LIVE 96 71,00 
| RIPPER 68,00 
TOP GUN 81,00 
ADAM INSIDE STORY 32,00 
PHANTAS GAS ARA 65,00 
| OUTROS » CONSULTE O 


| 


mM) 8808777. 
1) 887-6410 


primeiro 
missil 
aquele que 
não quiser 
experimentar. | 


Os mais incríveis ep de 
ação, os lançamentos, além 
de micros, joysticks etc, 
você experimenta, gosta e 
compra na ATN. 


Onde a informática encontrou seu espaço 


TELEVENDAS s 0800150600 


RADIAL: e Av. Alcântara Machado, 3852 (Radial Leste - Metrô Belém) 

PINHEIROS: * Rua dos Pinheiros, 358 - Representantes: + CAMPINAS: (019) 
255.8018 «BAURU (0142) 34-7211/0800-111300 “MACEIÓ: (082) 326.4878 
Internet: cyber.atnêsti.com.br - Home Page: www.sti.com.br/atn 


MPUTERS & MULTIMEDIA 


LQYSTUGKSE 


PILOTECOM — 
REALISMO E EMOÇÃO 
COMO FORMULA iz 


IMANCHE EIS 


(6 BOTÕES 
PROGRAMÁVEL 


SS ENTREGA DE PRODUTOS; 
IMEDIATA ATE 30 DIAS | 

SS LINHA COMBLETA DE JOYSTICKS | 

== ACEITAMOS CARTÕES DE CREDITO | 
(CREDICARD/AMEX E/OU DEPOSITO EMICONTA | 

== DESPACHAMOS PELO CORREIO PARA TODO O BRASIL 

== FRETE VIA SEDEX POR CONTA DO CLIENTE 


6 
SISAL 


EDITORA 


DIRETORES 
Márcio Saldanha Marinho 
Josias Silveira 


o UA COMPUTER 
: & James 
Jagged Alliance 


REDAÇÃO E ARTE 
Diretor Editorial: Josias Silveira (responsável) 
Redator-Chefe: Mônica Pina 
Consultor: Toni Ricardo Cavalheiro 
Colaboradores: Daniela Almeida Silva, 
Eduardo Murata, Fábio Akita, 
Hugo Santos, Roberto Nagib Júnior, 
o Roger Techima, Sylvio Deutsch e 
Um novo desafio Tigo Comes 
Supervisão de Arte: Paulo Affonso Soares 
E AVES ones p= Na primeira versão de Jagged Fotografia: Studio Norberto Marques 
: A EP Ra: “à p À gs q 
RSA E 6% 8 Alliance, sua missão era contratar Edição de Arte: | Eurico Kenji Sakamoto, Larice Peskir 
Be à ERR * e comandar mercenários para e Agnaldo Macedo 
Ee S Xe Coca» recuperar o domínio de uma ilha, 
ES =: 8 em um lugar perdido no Pacífico. COMERCIAL E MARKETING 
APR e ie > “NE A: i & Diretor: Márcio Saldanha Marinho 
? sã. Jagged Alliance Deadly Games é : 
É, a «al Re Superintendente Comercial: Márcio Saldanha, filho 
MS; a sequência do game, que traz de pe: = xs e na 

Ed DE volta os mercenários, desta vez aca 

E) BRRUA E RE E antidadem Representante SP: Carla Cristina Simões 

mo ga 2 e % suma duana ã : Gerente RJ: | Marconi Brandão 

muito menos escrúpulos. Representante RJ: Claudia O. Especie 


Com muita ação e aventura, o jogo é uma superprodu- 
ção, com mais 6.000 sons digitalizados, novos setores, 


Superintendente de Marketing: Sonia Beio 


novas armas, 32 inimigos diferentes. Os efeitos sonoros ADMINISTRAÇÃO E FINANCEIRO 
são muito realistas, principalmente os sons de armas € Gerente Geral: | Ricardo Meirelles 
granadas, mas as vozes dos mercenários dão um toque SÃO PAULO RIO DE JANEIRO E DEMAIS ESTADOS 


especial ao jogo. Cada um tem o seu tom de voz especí- 
fico e determinadas características de personalidade. 


Rua São Samuel, nº 177, Vila Mariana 
São Paulo - SP - CEP: 04120030 


Av. das Américas, nº 1155, Grupo 1606 
Barra da Tijuca - CEP: 22631.000 


Tel./fox: (011) 5740747 Tel.: (021) 439:9300. 


Fax: (021) 494-3648/577-4511 


Anúncios publicados e assinaturas desta revista terão sua cobrança efetuada 
por meio da rede bancária. Ninguém está autorizado a receber diretamente 
qualquer valor. 

COMPUTER & GAMES é uma publicação mensal da Sisal Editora Ltda. 
Distribuição exclusiva para todo Brasil: Fernando Chinaglia Distribuidora 
S.A., Rua Teodoro da Silva, 907, Rio de Janeiro, RJ. Fone (021) 575-7766. 
COMPUTER & GAMES não admite publicidade redacional. As opiniões 
emitidas em matérias assinadas não são necessariamente a opinião da 
revista. COMPUTER & GAMES não se responsabiliza pelo conteúdo dos 
anúncios veiculados, nem por qualquer tipo de transação comercial que 
envolva os anunciantes. Todos os direitos reservados. Registro no 3º Ofício 
de Títulos e Documentos nº 2191 no livro ALP. Registros no INPI, protocolo 
nº 810769310. Registro nº 5 - Cartório de Títulos e Documentos (São Paulo) 
sob nº 4550, e averbado sob nº 4561 do livro A. Registro no INPI nº 
811942635. 

ATENÇÃO: Para conhecimento público, o preço de venda do CD ROM, 
parte integrante e inseparável desta obra, é de R$ 1,50. Embora não possa 
ser comercializado separadamente em bancas. 

Fotolitos: EcoDigit 

Impressão: Bloch 


Jogo em rede 
Outra opção divertida é jogar em até quatro pessoas 
ligadas em rede ou duas pessoas via 
modem. Além disso, o game conta 
com um editor que permite ao joga- 
dor montar o seu próprio campo de 
batalha e gravar essa opção para 
Jogar com os amigos. 

Nesta nova versão um outro 
aspecto foi modificado. Antes, para 
mudar as armas e equipamentos, 
era necessário procurá-los no campo 
inimigo, dificultando, e muito, o “Upgrade” de armas 
dos mercenários. Em Jagged Alliance Deadly Games o 
Jogador tem a sua disposição uma verdadeira loja de 
armas, onde pode se preparar antes de cada missão. Isso 
se tiver dinheiro para fazer compras, é claro. 

Detonar os oponentes exige habilidade e raciocínio, 


pois eles são dotados de Al (Inteligência Artificial), ou 
seja, são capazes de tomar atitudes diferentes, de acordo 
com seus movimentos e até de aprender com os erros, 
mudando a estratégia 
de ataque. Lançado em 
outubro, o game pro- 
mete agradar o público 
que gostou da primeira 
versão e conquistar 
muitos novos fãs. 


ASSINATURAS 
FONE: (021) 280-2892 
Ou escreva para Rua Dias Raposo, 77 - Ramos 
— CEP 21031-140 - Rio de Janeiro, RJ 


NÚMEROS ATRASADOS | 
DISK-BANCA 
“(021)577-2355/577-4225/577-5099 


COMPUTER & GAMES 


pRecer 
DER 


OUTUBRO/96 


Roberto Nagib Jr. 


ANER IVZ um (ES 


À ACS BBS inaugura em São Paulo trazendo inovações em relação 
dos atuais serviços on-line disponíveis no mercado. Além de classificados, 
jogos on-line, chats de discussão, compras, central de mensagens, 
e jornais, ela oferece o serviço de videoconferência, inédito no país. 
Com ele, você pode participar de debates “ao vivo”, bastando ter 
uma câmera acoplada ao micro. 

Os equipamentos de última geração da ACS BBS permitem aos 
usuários maior velocidade de acesso e facilidade de conexão à Internet. 
Ligue e se informe sobre os vários planos de assinatura ACS BBS. 


Promoção de lançamento: o usuário que se cadastrar terá direito 
a 10 horas para conhecer os serviços antes de se tornar assinante. 


GRIECO 


Aco 


INTERNET PROVIDER 
Rua do Grito 387 cj. 135 Ipiranga 04217-000 São Paulo SP 
Tel. Suporte: (011) 591 3100 Fax: (011) 591 3101 BBS: (011) 6914 8577 
http://www.acs.com.br E-mail: infoBacs.com.br 


MEGAPAR 6 


0 Hinos | Pacote de Jogos que já foi Produzido! 


same 


a 
a 


he 
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RIO: 021-533-3200 / 
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T o MEGAPAK 6 
significa diversão 
para toda a família 


MANUAL 


EM PORTUGUÊS 


2 SÃO PAULO: 011-820-5160 
TELE-INFORMAÇÕES: 0800-22-3200 | 


